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2. Para contrapartida dos reforcos de que trata o nimero
anterior, sdo utilizadas as disponibilidades a retirar das se-
guintes verbas da mesma tabela orgamental de despesa:

CapftuLo 6.°
Servicos de Satde

Despesas correntes:

Artigo 191.¢ — Vencimentos e saldrios:

1) Vencimentos ...........cccoeiviiiiiniiinnnes $ 400 000,00
Carfruro 24.0
Forcas de Seguranca de Macau
Policia de Seguranca Piblica
Despesas correntes :
Artigo 570.2 — Vencimentos e salarios:

1) Vencimentos ...............coccoviiiiiiniinss $ 132 500,00

$ 532500,00

Governo de Macau, aos 28 de Fevereiro de 1983. — O Go-
vernador, Vasco de Almeida e Costa.

Portaria n.c 56/83/M
de 5 de Margo

De forma a permitir uma melhor equipara¢io dos cursos
de formagio, ministrados na Escola de Pilotagem, torna-se
necessario criar o Curso de Motorista Pritico, em substitui-
¢do do de Condutores Maritimos.

Tendo em atengio o disposto no n.° 3 do artigo 19.2 do
Regulamento da Escola de Pilotagem de Macau, promulga-
do pelo Decreto-Lei n.0 6/80/M, de 8 de Margo;

Considerando as alteragBes do citado Regulamento decor-
rentes da Portaria n.? 164/80/M, de 3 de Setembro;

Ouvido o Conselho Consultivo;

Usando da faculdade conferida pela alinea ¢) do n.° 1 do
artigo 15.° do Estatuto Organico de Macau, promulgado pela
Lei Constitucional n.2 1/76, de 17 de Fevereiro, o Gover-
nador de Macau manda:

Artigo 1.2 O artigo 19.° do Regulamento da Escola de Pi-
lotagem de Macau, promulgado pelo Decreto-Lei n.¢ 6/80/M,
de 8 de Margo, passa a ter a seguinte redacgfio:

Artigo 19.°

(Cursos de Formagio)

Art. 2.9 Os programas e regime do Curso de Motorista
Pritico reger=se-io pelo disposto no Decreto-Lei n.0 6/80/
/M, de 8 de Margo.

Art. 3.2 O Curso de Motorista Pratico ¢ constitufdo pelas
disciplinas e instrugBes constantes do mapa anexo a esta por-
taria e terd a duragio aproximada de quatro meses.

Governo de Macau, aos 3 de Margo de 1983. — O Go-
vernador, Vasco de Almeida e Costa.

Disciplinas e Instrugdes do Curso de Motorista
Pratico

I — DISCIPLINAS

Designagdes Disciplinas

D 1 Elementos de Matematica

D 10 Limitagio de Avarias

D 17 Fisica Aplicada

D 18 Motores Maritimos

D 19 M4équinas Auxiliares

D 20 Tecnologia Mecénica

D 21 Electricidade

II — INSTRUCOES

Designagdes Disciplinas

I 7 Limitagiio de Avarias (pratica)

I8 Conservagio de navios e embarcagBes mitdas

I 9 Oficinas de Mdquinas

I 12 Condugio de Mdquinas

I13 Serralharia

114  |Electricidade (pritica)

Portaria n.c 57/83/M
de 5 de Margo

" Considerando o exposto pela Sociedade de Turismo e
Diversdes de Macau, concessionaria de jogos de fortuna ou
azar neste territério, quanto as regras do jogo «Black Jack»
ou «Vinte ¢ Umy, cujo regulamento foi aprovado pela Por-
taria n.2 25/81/M, de 21 de Fevereiro.

Tendo em vista o disposto no artigo 106.° da Portaria

4

n.° 7461, de 1 de Fevereiro de 1964, e o parecer favoravel
da Inspecgio dos Contratos de Jogos;

Ouvido o Conselho Consultivo;

H
i

Usando da faculdade conferida pela alfnea ¢) do n.2 1 do

artigo 15.° do Estatuto Organico de Macau, promulgado pela
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Lei Constitucional n.° 1/76, de 17 de Fevereiro, o Gover-
nador de Macau manda:

Artigo 1.0 £ aprovado o Regulamento Oficial do «Black
Jack» ou «Vinte ¢ Umb», que faz parte integrante desta por-
taria e baixa assinado pelo delegado do Governo junto da
Sociedade de Turismo e Diverstes de Macau.

Art. 2.0 E revogada a Portaria n.0 25/81/M, de 21 de Fe-

vereiro.

Governo de Macau, aos 3 de Margo de 1983. — O Gover-
nador, Vasco de Almeida e Costa.

Regulamento Oficial do «Black Jack» ou
«Vinte e Um»

Artigo 1.0

MATERIAL — ¢) Um ou mais baralhos de 52 cartas.

b) Caixa metilica com uma carta branca ou ¢sabot» com
duas cartas brancas, conforme se use um ou mais baralhos
de cartas.

Artigo 2.0

1. PROCEDIMENTO INICIAL — Serfo utilizados um
ou mais baralhos de cartas. Estas, que poderfio servir para
uma ou mais partidas, serio baralhadas pela banca e parti-
das com uma carta branca por qualquer jogador ou pela ban-
¢ta se nenhum jogador quiser partir. Quando estiver a ser
utilizado mais de um baralho, uma segunda carta branca de-
vera ser introduzida entre as tltimas 20 e 30 cartas. As car-
tas serfio, em seguida, colocadas numa caixa ou «abotr, A
primeira ou as primeiras cartas, em mimero correspondente
20 nimero de baralhos utilizados, serdo retiradas da caixa
ou «wabots e colocadas no recipiente junto da mesa, antes de
as cartas serem distribuidas, uma de cada vez. Toda a carta
que aparecer com a face voltada para cima serd invalidada.
Se, porventura, houver engano na distribuigdo, o erro, quan-
do verificado, seri rectificado, atribuindo-se a carta ou car-
tas ao jogador a quem elas deveriam caber. Na impossibili-
dade de se rectificar o erro, serdo canceladas todas as cartas
distribuidas para essa jogada.

2. FINAL DE CADA PARTIDA — Quando se usa o
waboty, o aparecimento da segunda carta branca indicara
que se estd a jogar a tltima jogada da partida. Retirada aque-
la carta e decidido o tltimo golpe, as cartas serfo de novo
baralhadas ou substituidas por novos baralhos se nio esti-
verem em condi¢les de voltarem a ser usadas. A banca
poderd baralhar as cartas no final de qualquer jogada, inde-
pendentemente do aparecimeato da segunda carta branca.
Quando se usa a «caixa metdlica» com um sé baralho, serd
feita apenas uma jogada, apds a qual se considera terminada
a partida, sendo as cartas de novo baralhadas.

3. LUGARES NA MESA — Haverd em cada banca seis
ou sete lugares, de acordo com o niimero de lugares indicado
no tabuleiro. Quando sio utilizados mais de um baralho de
cartas, o jogador ocupando um dos lugares na mesa pode apos-
tar em mais de um lugar, desde que nos lugares em que
deseja apostar estejam os respectivos ocupantes a fazer apos-
tas. Porém, o jogador que ndo esteja a ocupar lugar na mesa
86 pode apostar num lugar. Quando se utiliza um sé bara-
lho o jogador s6 pode apostar num unico lugar. Nenhum

jogador pode mudar de lugar a meio de uma jogada, nem
segurar as cartas fora da mesa ou as cartas de outros lu-
gares.

4, CARTAS RETIRADAS ~— Quando se usa o ¢«abots,
além das cartas retiradas antes da primeira jogada, indicadas
no n.% 1 deste artigo, serd retirada uma carta no infcio de
cada uma das jogadas seguintes e outra antes de a banca
receber a sua segunda carta aberta.

Artigo 3.0

1. DISTRIBUICAO DAS CARTAS -—4) Quando se
utiliza «sabot» cada lugar recebe, primeiramente, duas cartas
com a face voltada para baixo, recebendo a banca uma carta
apenas, com 2 face voltada para cima. A segunda carta da
banca, também aberta, sé lhe é distribuida depois de os jo-
gadores haverem pedido cartas adicionais ou resolvido pres-
cindir destas. Porém, se a primeira carta da banca for um
4s, a banca receberd a sua segunda carta com a face voltada
para baixo, para efeitos de aposta de seguro, antes dos jo-
gadores receberem cartas adicionais. A banca nfo podera
ver esta segunda carta, enquanto todos os jogadores ndo ti-
verem pedido cartas adicionais ou resolvido prescindir des-
tas. Depois de virada a carta com a face voltada para baixo,
se se verificar que a banca possui menos de 17 pontos, a
banca retirard uma carta do «aboty antes de receber a sua
primeira carta adicional;

b) Quando se utiliza «caixa metilicay, cada lugar recebe
duas cartas com a face voltada para baixo, recebendo a banca
também duas cartas, a primeira aberta ¢ a segunda com a
face voltada para baixo, antes de os jogadores pedirem cartas
adicionais.

2. CARTAS ADICIONAIS —a) A banca é obrigada a
tomar cartas quando o total dos seus pontos for 16 ou in-
ferior e ndo poderd tomar mais cartas quando tiver 17 ou
mais pontos. Se a banca, por engano, tomar inadvertida-
mente carta adicional, esta seri considerada nula;

b) O jogador pode ou nio tomar cartas, segundo o seu
critério, excepto quando «rebenta», caso em que terd de mos-
trar imediatamente as suas cartas. O jogador que «rebenta»
perde a sua apostz ainda que o mesmo suceda a banca;

¢) O jogador que tiver colocado o montante da sua aposta
no primeiro lugar da banca, contado a partir da esquerda,
depois de ter pedido cartas adicionais ou prescindido destas,
terd de tomar decisio final sobre a sua jogada, anunciando-a
4 banca, de viva voz, antes de esta atender o segundo jo-
gador, adoptando-se o mesmo procedimento para os seguin-
tes jogadores, até o ultimo tomar a sua decisdo final.

Artigo 4.0

VALOR DAS CARTAS — O 4s vale 1 ou 11 pontos, a
escolha do jogador, as figuras valem 10 pontos e as demais
cartas tém o valor correspondente ao nimero de pintas.

Artigo 5.0

GANHO OU PERDA — Como regra geral ganha o lu-
gar que tiver maior nimero de pontos do que a banca e per-
de o que tiver menos do que esta.
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Artigo 6.9

«(BLACK JACK» — A combinagio de um 4s com uma
figura ou um dez recebidas nas duas primeiras cartas, é con-
siderada «Black Jacks. O jogador que consiga um «Black
Jack», ganha uma vez e meia a importancia da sua aposta,
caso a banca ndo tenha também um «Black Jack». E facul-
tado ao jogador com «Black Jack» na mio, pedir o pagamento
de importancia igual ao valor da aposta se a carta da banca
for um 4s, mas tal pedido terd de ser feito antes da banca
mostrar a sua carta fechada. O total de 21 pontos com mais
de duas cartas nfio se considera «Black Jack» e serd pago com
importéancia igual ao valor da aposta, se a banca ndo tiver
«Black Jack» ou 21 pontos. Se o jogador tiver um «Black
Jack» e a banca 21 pontos com mais de duas cartas, ganhara
o jogador, recebendo o prémio de uma vez e meia. No caso
contrario, isto &, se a banca tiver um «Black Jack» e o joga-
dor 21 pontos com mais de duas cartas, ganhard a banca. O
total de 21 pontos nas apostas desdobradas ndo é conside-
rado «Black Jack».

Artigo 7.9

EMPATES — As jogadas sdo consideradas empatadas
quando:
a) O jogador e a banca tiverem na mesma jogada um
«Black Jack»;
b) O jogador e a banca tiverem o mesmo nimero de
pontos.

Artigo 8.0

APOSTA DE SEGURO — Quando a carta aberta da
banca for um s, o jogador poderd fazer uma aposta adicio-
nal, denominada «aposta de seguro», cujo valor nfo pode
exceder metade da aposta original. Se, ja depois de todos
os jogadores terem pedido cartas adicionais ou prescindido
destas, se verificar que a banca possui um «Black Jack», a
aposta de seguro serd premiada com o dobro da sua impor-
tancia. Neste caso, a banca recolherd as apostas dos joga-
dores que nio tiverem também um «Black Jacks. A banca
recebera todas as apostas de seguro quando ndo possuir um
«Black Jack».

Artigo 9.0

PREMIOS ESPECIAIS — O jogador que tiver «6-7-8»
do mesmo naipe ou trés «7» receberd, imediatamente, um
prémio especial correspondente a trés vezes a importincia
da sua aposta, mesmo que a carta aberta da banca seja um ds.

Artigo 10.°
SEPARACAO DE PARES — Os jogadores cujas duas

primeiras cartas tenham o mesmo nimero de pintas pode
desdobré-las em duas apostas distintas. A importincia de
cada aposta separada serd igual ao valor da aposta inicial.
Ao jogador que separar dois ases serd apenas atribuida uma
carta para cada um dos ases. Quando as cartas separadas
forem de outra denominagfo, poderi o jogador tomar qual-
quer nimero de cartas, salvo se rebentar.

Artigo 11.0

* APOSTA DOBRADA — O jogador cujas duas primeiras
cartas totalizem 11 pontos poderd dobrar a sua aposta, sen-
do-lhe entdo distribufda apenas uma tnica carta,

‘as duas jogadas.

Artigo 12,0

DESISTENCIA — O jogador pode desistir da jogada,
perdendo metade da importincia apostada, desde¢ que a carta
aberta da banca nfio seja um 4s, Nas jogadas de cartas des-
dobradas nio pode haver desisténcia parcial, isto é, ou o
jogador desiste, perdendo metade em ambas, ou mantém
‘ O jogador terd de decidir, se deseja ou ndo
desistir da sua jogada, antes da banca distribuir qualquer
carta adicional. A decisfio, uma vez tomada, nio podera ser

alterada.
Artigo 13.0

JOGADORES APOSTANDO NO MESMO LUGAR —
Quando dois ou mais jogadores apostarem no mesmo lugar,
aquele que tiver efectuado aposta mais elevada tomara todas
as decisBes sobre a jogada, mas s6 poderd segurar as cartas
o jogador ocupando esse lugar. Quando as apostas feitas
num lugar forem de igual valor, o direito de tomar decisSes
sobre a jogada cabe a0 jogador que ocupa o lugar. Os jo-
gadores ocupando lugares diferentes na mesma banca nio
podem influenciar outros no sentido de tomarem ou nfo
cartas adicionais.

Inspecgio dos Contratos de Jogos, em Macau, aos 3 de
Marco de 1983. — O Delegado do Governo junto da Socie-
dade de Turismo e Diversdes de Macau, S. A, R. L., Luis
Filipe Ferreira Simaes.

Portaria n.© 58/83/M
de 5 de Margo

Tendo em atengio o pedido de constituigio de uma socie-
dade financeira em Macau, apresentado pelo Banco Nam
Tung, pelo Banco Nacional Ultramarino e pelo Banque
Nationale de Paris, institui¢des de crédito autorizadas a ope-
rar no Territério e com reconhecida capacidade de interven-
¢do nos mercados financeiros externos;

Ponderadas as vantagens que da sua autorizagio poderdo
advir para o Territério, dado o interesse em dotar o sistema
financeiro intérno com intermedidrios financeiros especial-
mente vocacionados para os financiamentos a médio e longo
prazos;

Verificados pelo Instituto Emissor de Macau, E. P., os
pressupostos legais enunciados no artigo 6.° do Decreto-Lei
n.° 15/83/M, de 26 de Fevereiro;

Usando da faculdade conferida pelos n. 1 e 2 do artigo
15.0 do Estatuto Orgéinico de Macau, promulgado pela Lei
Constitucional n.¢ 1/76, de 17 de Fevereiro, o Governador
de Macau manda:

Artigo 1.° E autorizada, ao abrigo do disposto no artigo 2.0
do Decreto-Lei n.2 15/83/M, de 26 de Fevereiro, a consti-
tuicdo no Territério da sociedade andnima que usaré a deno-
minagio de SOFIDEMA — Sociedade Financeira para o
Desenvolvimento de Macau, S. A. R. L. —para a realizago
de operacBes financeiras e a prestagdo de seivigos afins, no
quadro das dxsposu;i’ies reguladoras da actividade das socie-
dades financeiras.





