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Portaria n.° 211/80/M
de 15 de Novembro

Considerando o exposto pela Sociedade de Turismo e Diver-
stes de Macau, concessiondria de jogos de fortuna ou azar neste
territério, quanto s regras do jogo «Fantany, cujo regulamento
foi aprovado pela Portaria n.° 7 461, de 1 de Fevereiro de 1964;

Tendo em vista o disposto no artigo 106.° do citado regulamento
e o parecer favorivel da Inspecgio dos Contratos de Jogos;

Ouvido o Conselho Consultivo do Governo;

Usando da faculdade conferida pela alinea ¢) do n.° 1 do artigo
15.0 do Estatuto Organico de Macau, promulgado pela Lei Cons-
titucional n.2 1/76, de 17 de Fevereiro, o Encarregado do Governo
de Macau manda:

Artigo 1.0 E aprovado o Regulamento Oficial do «Fantan»
que faz parte integrante desta portaria e baixa assinado pelo de-
legado do Governo junto da Sociedade de Turismo e Divers3es
de Macau.

Art. 2.¢ Sfo revogados os artigos 1.2 a 7.9 do Regulamento
dos Jogos Chineses e Europeus, aprovado pela Portaria n.© 7461,
de 1 de Fevereiro de 1964.

Governo de Macau, aos 8 de Novembro de 1980. — O En-
carregado do Governo, José Carlos Moreira Campos.

REGULAMENTO OFICIAL DO «FANTAN)»
Artigo 1.0

MATERIAL — O material do jogo de «Fantan» é constituido
por uma varinha de madeira ou plastico, botdes com orificios,
duas campénulas de campainha, metilicas, e dois a quatro tabu-
leiros de vidro, quadrados.

Artigo 2.9

PROCEDIMENTO INICIAL — O «croupier» separa com
uma das campénulas um nimero de botdes 4 sorte, colocando-os,
cobertos, i sua frente. Com a outra campénula, tapa os restantes
botdes.

Artigo 3.0

O JOGO — Consiste o jogo em adivinhar o resto da divisdo
dos botdes cobertos por quatro, correspondendo o prémio ao
numero 4 quando o resto for «O».

Artigo 4.0

APOSTAS — As apostas s6 podem comegar a ser feitas de-
pois do «croupier» efectuar a operagio referida no artigo 2.0 ¢
terminarem quando o mesmo, tocando uma campainha, anunciar
com a palavra chinesa ¢tHOI» que vai proceder 2 contagem dos
botdes cobertos pela campénula metilica.

Artigo 5.0

DECISAO DO GOLPE — 1. Proferida a palavra «Hoi», o
«roupier» levanta a campénula metilica para descobrir os bo-
tdes que, em seguida, com a varinha, conta a quatro e quatro,
anunciando, no final, o nimero premiado. Os botSes assim ex-
postos na mesa serdo recolhidos depois de ter anunciado aquele
namero,

2. Simultaneamente, acende-se no quadro sobre a mesa a luz
do ntimero premiado.

3. Serfio retirados de contagem, como se ndo existissem, 03
bocados de botio que durante ela forem encontrados e bem assim
0s que vierem a aparecer por algum dos botdes se partir.

Artigo 6.0

CHANCES — Os jogadores poderfo apostar:
Chances simples:

a) No «KUOC» (dois nimeros) — O valor da aposta ¢ colo-
cado na zona préxima do canto entre os nimeros escolhidos ou
na zona especificamente indicada no tabuleiro;

b) No «CHENG TAU» (trés niimeros com escolha de um
para ganhar, perdendo no niimero oposto ou noutro se o declarar,
e dos outros dois para empatar) — O valor da aposta ¢ colocado
no numero escolhido para ganhar, colocando-se sobre esse valor
uma placa com o niimero escolhido para perder, se este ndo for
0 oposto.

Chances multiplas:

a) No «FAN» (um s6 nimero — pleno) — O valor da aposta
& colocado no nimero escolhido e em cima desse valor um cartfo
encarnado;

b) No «NIM» (dois nimeros com op¢do por um para ganhar e
outro para empatar) — O valor da aposta é colocado perpendi-
cularmente em relacio ao tabuleiro, na zona do nimero escolhido
para ganhar e préximo do nimero para empatar. Se 0 nimero
preferido para empatar estiver do lado oposto 2o escolhido para
ganhar, colocar-se-4 entio uma placa com os dois niimeros esco-
lhidos nela inscritos, sobre o dinheiro da aposta;

¢) No «(NGA» (dois numeros para ganhar e um para empatar,
perdendo-se no que sobrar) — O valor da aposta é colocado na
zona correspondente aos dois nimeros escolhidos para ganhar e
sobre esse valor umna placa com o ntimero em que se perde;

d) No «SE-SAM-HONG» (trls ntmeros) —O valor da
aposta é colocado no nimero oposto aquele em que se perde e
sobre esse valor colocar-se-4 uma placa para distinguir esta chance.

Chances coinbinadas: (combinages de chances simples e
multiplas).

Os valores das apostas colocam-se da seguinte forma:

a) Havendo notas (ou fichas) distintas, procede-se como se a
marcagio fosse em chance simples ou multipla; )

b) Havendo uma s6 nota (ou ficha):

— Em todas as combinaces em que entre o «FAN» coloca-se
a nota (ou ficha) no ndmero escolhido e sobre a mesma um car-
tio encarnado com ou sem uma ficha de valor correspondente
3 aposta no «Fan» e ainda:

— No «FAN-NIMD>, a ficha do valor da aposta para «NIM»,
a0 lado e parcialmente debaixo da nota, do lado do ndmero es-
colhido para empatar. _

— No «FAN-KUOQC», a ficha do valor da aposta para o «Kuoc»,
na zona préxima do canto entre os nimeros preferidos. Se um
dos dois nimeros preferidos para «Kuoc» estiver do lado oposto,
colocar-se-4 entdio a aposta na zona escolhida para «Fany.

— No «FAN-CHENG-TAU», o cartio encarnado sobre a
nota, mas obliquamente, tendo sobre ele o valor da aposta para
«Fan».

— No FAN-NIM-CHENG-TAUp», a figura anterior, com a
ficha do valor da aposta para «Nim» do lado do nimero corres-
pondente e um pouco debaixo da nota.
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— No caso de (NIM-KUOC» (combinag¢io sem «Fam»), co-
loca-se a nota no nimero escolhido para ganhar e préximo do
ntimero escolhido para empatar, com uma ficha do valor da aposta
no «Nim» e outra do valor da aposta no «<Kuoc», na zona préxima
do canto dos dois nimeros escolhidos. Se o nimero preferido
para empatar estiver do lado oposto ao escolthido para ganhar,
colocar-se-4 entio uma placa com os dois nimeros escolhidos
nela inscritos, sobre o valor da aposta.

Artigo 7.0

PREMIOS — Ao jogador que ganhar, ficari a pertencer a
importincia da parada, correspondendo-lhe os seguintes pré-
mios:

Chances mailtiplas:

«Fan» — trés vezes o valor da aposta;
«Nim» — duas vezes o valor da aposta;
«Nga» — metade do valor da aposta;

«Sé-Sam-Hong» — um tergo do valor da aposta.
Chances simples:

«Kuoc» — uma vez o valor da aposta;

«Cheng-Tau» — uma vez o valor da aposta,

Chances combinadas — o prémio ¢ igual 4 soma dos prémios
das chances que entram nas combinagdes.

Artigo 8.0

EMPATE — Considera-se que hd empate quando, num de-
terminado ntmero (ou numeros), o jogador nio ganha nem
perde, havendo, neste caso, direito & recuperagio do valor da
aposta.

Artigo 9.0

COMISSAQ — Cinco por cento de todo e qualquer prémio
reverterfio a favor da banca.

Inspec¢iio dos Contratos de Jogos, aos 8 de Novembro de
1980. — O Delegado do Govetno junto da Sociedade de Turismro
e Diversdes de Macau, Manue! de Azevedo Moreira Maia, tenente-
-coronel de artilharia, ¢/CCEM.,

Portaria n.0 212/80/M
de 15 de Novembro

Havendo necessidade de prover a Casa Forte dos CTT com
selos postais da taxa de § 0,30;

Tendo em vista o proposto pela Direc¢io dos Servigos de Cor-
reios e Telecomunicagdes;

Usando da faculdade conferida pela alinea b) do n.° 1 do artigo
15.0 do Estatuto Orgéanico de Macau, promulgado pela Lei Cons-
titucional n.° 1/76, de 17 de Fevereiro, o Encarregado do Governo
de Macau manda:

Artigo tnico. Sfio sobrecarregados neste territdrio, nos ter-
mos do artigo 11.° do Decreto n.° 37 050, de 8 de Setembro de
1948, os selos postais na quantidade e com a taxa a seguir indi-
cadas:

2 200 000 selos de $0,60 da P. M. n.° 18/74 com a taxa de
$ 0,30.

Governo de Macau, aos 8 de Novembro de 1980. — O Encar-
regado do Governo, José Carlos Moreira' Campos.

Portaria n.° 213/80/M
de 15 de Novembro

Havendo necessidade de fixar a despesa maxima a efectuar em
cada ano, para ocorrer ao pagamento ao empreiteiro Leong Wah
Kuan, pela obra da construgdo do edificio da Nova Central Te-
lefénica de Macau, na Rua Pedro Coutinho;

Tendo em vista o proposto pela Direc¢io dos Scrvigos de Cor-
reios e Telecomunicag3es;

Usando da faculdade conferida pela alinea b) do n.® 1 do artigo
15.0 do Estatuto Organico de Macau, promulgado pela Lei Cons-
titucional n.° 1/76, de 17 de Fevereiro, o Encarregado do Go-
verno de Macau manda:

Artigo tnico. E fixada, nos termos do artigo 74.° do Decreto
n.° 41968, de 22 de Novembro de 1958, a importincia de
Pts: $5 847 879,15, a despender pelos Servigos dos CTT nos
anos seguintes:

em Novembro e Dezembro/80 .................... $1 500 000,00
em 1981 ..o $3 500 000,00
em 1982 .ooviiiiiiii $ 847 879,15

$5 847 879,15

Governo de Macau, aos 8 de Novembro de 1980. — O Encar-
regado do Governo, José Carlos Moreira Campos.

Portaria n.o 214/80/M
de 15 de Novembro

Reconhecendo-se a necessidade de reforcar uma verba da
tabela de despesa ordindria do orgamento geral para o ano eco-
némico de 1980;

Existindo na mesma tabela de despesa disponibilidades que
podem servir de contrapartida e tendo sido cumpridas as for-
malidades prescritas nas alineas a) a ¢) do artigo 6.° do Decreto
n.0 40265, de 30 de Julho de 1955;

Usando da faculdade conferida pela alinea e¢) do n.° 1 do
artigo 15.° do Estatuto Orginico de Macau, promulgado pela
Lei Constitucional n.¢ 1/76, de 17 de Fevereiro, o Encarregado
do Governo de Macau manda:

1. E reforcada a verba do capitulo 9., artigo 288.2, n.0 2
«Servicos de Financas — Despesas comuns — Despesa ordi-
niria — Despesas correntes — Deslocagdes: — Ajudas de custo
e subsidios inerentes as deslocagdes fora do Territério», da
tabela de despesa ordindria do or¢amento vigente com a quantia
de $80 000,00.

2. Para contrapartida do refor¢o de que trata o mimero an-
terior, sio utilizadas as disponibilidades a retirar da seguinte
verba da mesma tabela or¢camental de despesa:

CapfruLo 9.0
Servicos de Financas
Despesas correntes:
Artigo 260.° — Vencimentos e saldrios:

..................................... $ 80000,00

1) Vencimentos

Governo de Macau, aos 10 de Novembro de 1980. — O En-
carregado do Governo, jJosé Carlos Moreira Campos. '





