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Entretanto, por forca do progresso dos trabalhos realizados,
¢é necessario alterar o escalonamento previsto no Despacho
do Chefe do Executivo n.° 215/2006, mantendo-se o montante
global de $ 21 454 680,00 (vinte e um milhdes, quatrocentas e
cinquenta e quatro mil, seiscentas e oitenta patacas).

Usando da faculdade conferida pelo artigo 50.° da Lei Basica
da Regido Administrativa Especial de Macau e nos termos do
artigo 20.° do Regulamento Administrativo n.® 6/2006, na re-
daccao que lhe foi conferida pelo Regulamento Administrativo
n.° 28/2009, o Chefe do Executivo manda:

1. E autorizada a alteragdo do escalonamento definido no n.° 1
do Despacho do Chefe do Executivo n.° 215/2006, para o seguin-
te:

ANO 2000 ... $ 6 436 404,00
ANO 2007 . $ 12 872 808,00
ANO 2010 e $ 2 145 468,00

2. O encargo referente a 2010 serd suportado pela verba ins-
crita no capitulo 40.° «Investimentos do Plano», cédigo econ6-
mico 07.03.00.00.03, subacciao 8.080.067.01, do Or¢amento da
Regido Administrativa Especial de Macau para o corrente ano.

4 de Agosto de 2010.

O Chefe do Executivo, Chui Sai On.
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GABINETE DO SECRETARIO PARA A ECONOMIA
E FINANCAS

Despacho do Secretario para a Economia
e Financas n.° 97/2010

Atendendo a solicitagdo das concessiondarias/subconcessiona-
rias da exploracao dos jogos de fortuna ou azar no sentido da
autorizagdo e aprovacao do regulamento oficial do jogo deno-
minado «Omaha Poker»;

Considerando o parecer favoravel da Direc¢do de Inspecgdo
e Coordenagdo de Jogos e a sua proposta sobre as regras de
execucao para a pratica do referido jogo;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau e nos termos dos
n.°4 e n.°5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretdrio para a
Economia e Financas manda:

1. E autorizada a exploracio do jogo de fortuna ou azar deno-
minado «Omaha Poker».

2. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Omaha Poker>,
em anexo ao presente despacho e que dele faz parte integrante.

3. O presente despacho entra em vigor no dia seguinte ao da
sua publicacao.

29 de Julho de 2010.

O Secretario para a Economia e Financas, Tam Pak Yuen.
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{Omaha #Em) ETEHRE REGULAMENTO OFICIAL DO JOGO
«OMAHA POKER»
H Artigo 1.°
AR Material
— (Omaha7) FHEASE 1. O material do jogo «Omaha Poker» inclui:
(—) BE—IIEBHEY S ; 1) Uma mesa de jogo de um tabuleiro;

- 2) Um marcador (dealer button);
(=) $87~°% (dealer button) —1f :

3) Um baralho de cinquenta e duas cartas;

(=) ATIREAHRRE—E 5

4) Um «shoe» e uma carta de corte; ou

(M) IR S —EAE YR RIS —5R 5 2k 5) Um baralhador de cartas.

(FH) Peprfle—if o 2. O marcador mencionado na alinea 2) do niimero anterior
é colocado em frente do jogador imediatamente a esquerda do

2 () AR AE T MG e AR e «croupier» e, finda cada uma das jogadas, é deslocado para o
jogador seguinte, no sentido dos ponteiros do reldgio.
(LR ENIRTTOIE - SRS Rk R IERE S 7 1A G T — (L
v -

Artigo 2.°

B
FIBUR IR & NBUT IR

Niumero de lugares e minimo de jogadores

1. O tabuleiro de jogo tem 10 lugares sentados para os joga-

— APt R o DR —EEA7 it  dores e um lugar sentado para o «croupier».

AERTBEA - 2. A casa pode optar por tabuleiros com mais de 10 lugares
sentados para jogadores.

= BTSRRI TP DA R (R R 6 2 A (S

3. O ndmero minimo de jogadores para o inicio do jogo é de

=11}
g
°

dois.

l

= PIEME R AN IR AL -
Artigo 3.°

3 Procedimentos iniciais

PG TE

1. As cartas de jogo sdo baralhadas de acordo com uma das
seguintes alternativas:

= JERZIR DL MR — TR
1) O «croupier» baralha manualmente as cartas, corta-as com
(—) FETIDAA TS - F S e - B2 it /s uma carta de corte e coloca-as no «shoe» ou na mao, com a car-

_ S ta de corte no fim do baralho;
BIARMPHIRIES - AR —BEROARM A PSR o

2) O «croupier» utiliza o baralhador de cartas. Neste caso ndao
(=) T BER vehs - EE SN THEEYIR - é necessario cortar as cartas.

2. O «croupier» inicia a distribuicdo de cartas pelo jogador

T EWHRAEE TR EEEE LY EMSG o HFIR

imediatamente a esquerda do marcador.

Ja o
EIUS S Artigo 4.°
#’E Apostas
—  FTER D EREEST - 1. Todas as apostas sdo feitas por meio de fichas de jogo.

_ b/t 2. Nos torneios, as fichas afectas ao jogo e as fichas ganhas em
R 15
= EHFEPANBRRT - WP HETHPMAR AN cada jogada ndo podem ser retiradas da mesa enquanto o joga-

EE EHDGET AR MR S0 R AEH B 5w &0 - dor continuar a jogar.
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3. Os limites, mdximo e minimo, das apostas prévias a distri-
buigdo de cartas (blind bets) devem constar de aviso aos jogado-
res colocado na mesa.

Artigo 5.°

Apostas prévias a distribuiciio de cartas

Antes da distribuicao das cartas, o primeiro e o segundo joga-
dor do lado esquerdo do marcador devem colocar as seguintes
apostas:

1) O primeiro jogador do lado esquerdo coloca a aposta pré-
via menor (small blind) correspondente, por regra, a metade do
valor da aposta prévia maior (big blind);

2) O segundo jogador do lado esquerdo coloca a aposta pré-
via maior.

Artigo 6.°

Inicio do jogo

1. O «croupier», comecando pelo jogador imediatamente a es-
querda do marcador e continuando no sentido dos ponteiros do
reldgio, distribui a cada jogador quatro cartas, uma de cada vez,
de face para baixo (hole cards/pocket cards).

2. Os jogadores s6 podem ver as suas préprias cartas e nao
podem segurar as cartas fora da mesa de jogo.

3. Ap6s leitura das cartas distribuidas, comecando pelo lugar a
esquerda dos dois jogadores mencionados no artigo 5.° e conti-
nuando no sentido dos ponteiros do relégio, cada jogador toma
uma das seguintes decisoes:

1) Apostar;

2) Subir a aposta; ou

3) Desistir (fold).

4. No primeiro turno de apostas, o jogador que colocou a

aposta prévia mais elevada tem a prerrogativa de ser o ultimo a
decidir e pode desistir, subir a aposta ou preferir (check).

5. Nos turnos de apostas seguintes, o jogador indicado pelo
marcador ¢ o Ultimo a apostar, subir a aposta ou desistir da
aposta.

Artigo 7.°
Cartas comuns e segundo turno de apostas
1. Concluido o procedimento descrito no artigo anterior, o

«croupier», depois de inutilizar uma carta, coloca trés cartas, no
centro da mesa, de face para cima (the flop).
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2. De seguida, o «croupier» da inicio ao segundo turno de
apostas, comegando pelo jogador do lado esquerdo do marca-
dor.

3. A partir do segundo turno de apostas, inclusive, cada um
dos participantes em jogo toma uma das seguintes decisoes:

1) Apostar;
2) Preferir;

3) Desistir.

Artigo 8.°

Apostas subsequentes

1. Findo o turno de apostas referido no artigo anterior, o
«croupier» inutiliza uma carta e coloca uma carta adicional, no
centro da mesa, de face para cima (the turn).

2. Realiza-se, entdo, outro turno de apostas, comecando pelo
jogador colocado a esquerda do marcador.

3. Findas estas apostas, o «croupier», inutiliza uma carta e co-
loca uma nova carta adicional no centro da mesa, de face para
cima (the river).

4. Apds a colocacdo na mesa da carta adicional mencionada
no numero anterior, tem lugar o tltimo turno de apostas.

5. Findo o dltimo turno, todos os participantes ainda em jogo
devem exibir as suas cartas para se proceder a composicao final.

Artigo 9.°
Erro na distribuicao
1. Qualquer erro detectado na distribui¢do das cartas, tanto

das primeiras cartas como das adicionais, deve ser imediatamen-
te rectificado.

2. Caso seja totalmente impossivel corrigir o erro, o jogo é
declarado invalido e os valores das apostas sd@o devolvidos aos
jogadores.

Artigo 10.°
Composicao final
1. O jogador pode fazer qualquer combinagao utilizando ape-

nas duas cartas da sua mao e trés das cartas colocadas no centro
da mesa a fim de obter a melhor composicao de cinco cartas.

2. O jogador que consegue a melhor composicao de cinco car-
tas ganha todas as apostas da mesa - o pote.
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3. O pote ndo pode ser repartido, por acordo, entre os joga-
dores pelo que todas as mios devem manter-se em jogo até ao
desfecho final.

4. Quando dois ou mais jogadores detenham maos iguais, o
pote serd dividido em partes iguais até ao valor minimo suscep-
tivel de divisao.

5. O valor remanescente, ndo divisivel, acresce a mao do parti-
cipante ainda em jogo imediatamente a esquerda do «croupier».

Artigo 11.°

Regras aplicaveis as apostas

A decisao de apostar, prevista na alinea 1) do n.° 3 do artigo 6.°,
obedece as disposicdes seguintes:

1) Os jogadores podem apresentar, verbalmente, as suas apos-
tas ou colocar as fichas correspondentes em cima da mesa, no
espaco a sua frente. A aposta verbal € valida e vincula o jogador
que a apresenta;

2) Nos jogos sujeitos a limite, os jogadores podem:

(1) Apostar qualquer valor, em fichas detidas na mesa, até ao
limite representado pelo valor do pote;

(2) Tgualar a aposta do jogador precedente; ou
(3) Subir a aposta até ao limite do valor acrescido do pote.

3) Nos jogos sem limite, os jogadores podem apostar um
valor, em fichas detidas na mesa, igual ou superior ao valor
minimo das apostas, sem prejuizo da aposta de todas as fichas
remanescentes no resultado da mao (all-in).

Artigo 12.°

Regras aplicaveis a subida das apostas

A decisdo de subir a aposta, prevista na alinea 2) do n.° 3 do
artigo 6.°, obedece as seguintes disposicdes:

1) O montante de subida da aposta deve ser, pelo menos,
equivalente a aposta ou subida anterior na mesma jogada;

2) Nos jogos sujeitos a limite, a aposta pode subir trés vezes,
no maximo, por turno;

3) Nos jogos sem limite, 0 montante da aposta ou da subida
da aposta ¢ ilimitado;

4) Caso estejam em jogo apenas dois jogadores (head up),
ndo ha limite para o montante de subida da aposta.
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Artigo 13.°

Regras aplicaveis a decisao de desistir

A decisao de desistir, prevista na alinea 3) do n.° 3 do artigo 6.°,
obedece as disposicdes seguintes:

1) O jogador pode desistir em qualquer turno de apostas;

2) O jogador que desiste deve colocar na mesa as cartas, de
face para baixo, e empurra-las na direcgdo do «croupier»;

3) O montante das apostas do jogador que desiste integra o
pote devido ao jogador vencedor.

Artigo 14.°

Valor das cartas

1. Todos os naipes t€ém a mesma graduagao.

2. A graduacdo de cada uma das cartas, por ordem decrescen-
te, é: As (A),Rei (K), Dama (Q), Valete (J), 10,9,8,7,6,5,4,3 ¢ 2.

3.0 As (A) quando forma sequéncia (straight) com 5, 4,3, 2
tem a graduagdo mais baixa.

Artigo 15.°

Graduacao das maos

Sem prejuizo das regras estabelecidas no artigo 10.° para a
composicao final, a graduag@o das méos, por ordem decrescente,
¢ a seguinte:

1) «Naipe real» (royal flush): as cinco maiores cartas do mes-
mo naipe, isto é, As (A), Rei (K), Dama (Q), Valete (J) e 10;

2) «Sequéncia de naipe» (straight flush): cinco cartas de um
mesmo naipe em sequéncia numérica — Rei (K), Dama (Q),
Valete (J),10e 9 é amaiore 5,4,3,2 ¢ As (A) é a menor. Quan-
do duas maos tenham cinco cartas com a mesma graduagao,
verifica-se um empate;

3) «Quatro cartas iguais» (four of a kind): quatro cartas com
igual denominagdo. A outra carta ndo conta para qualquer efei-
to nem afecta a graduacao da mao. Quando haja mais de uma
mao com «quatro cartas iguais», ganha a mao com maior gra-
duagdo;

4) «Trio-par» (full house): trés cartas de uma denominacio e
duas de outra. Quando haja mais de uma mao com um «trio-par»,
ganha a mao com a maior graduacgao das trés cartas iguais. Se as
trés cartas iguais tiverem a mesma graduacao ganha a mao com
o par de maior graduacdo. Se as cinco cartas forem da mesma
graduacio, verifica-se um empate;

5) «Naipe ou cor» (flush): cinco cartas do mesmo naipe, (v.g.:
10,9,7,5 e 2). Quando haja mais de uma mao com um «naipe
ou cor», ganha a mdo com a carta de maior graduagdo de entre
as cinco cartas;
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Se as cartas de maior graduacdo forem iguais, a mao vencedo-
ra determina-se pela segunda carta de maior graduagao e assim
sucessivamente até se encontrar o vencedor da jogada. Se as
cinco cartas forem da mesma graduacao, verifica-se um empate;

6) «Sequéncia» (straigh): cinco cartas de diferentes naipes em
sequéncia, (v.g.: 6,7, 8,9 e 10). Quando haja mais de uma mao
com uma «sequéncia», ganha a mao com a carta de maior gra-
duagio de entre as cinco cartas. O As (A), Rei (K), Dama (Q),
Valete (J) e um 10 é a maior graduagio, enquanto que 5,4, 3,2
e As (A) é a menor. Se as cinco cartas forem da mesma gradua-
¢ao, verifica-se um empate;

7) «Trés cartas iguais ou trio» (three of a kind): trés cartas
iguais e duas diferentes sem formarem par. Quando haja mais
de uma mao com um «trio», ganha a mdo com a maior gradua-
cdo das trés cartas iguais. Se as trés cartas iguais tiverem a mes-
ma graduagdo ganha a mao com as duas cartas diferentes de
maior graduacgao. Se as cinco cartas forem da mesma graduagao
verifica-se um empate;

8) «Dois pares» (two pairs): dois pares de cartas diferentes e
uma carta desigual (v.g.: 10, 10, 6, 6 ¢ 5). Quando haja mais de
uma mao com «dois pares», ganha a mao com o par de maior
graduacio.

Se os pares de maior graduagio forem iguais, comparam-se 0s
outros pares e ganha aquele que tiver o par com maior gradua-
c¢do. Se os dois pares forem da mesma graduacdo, a mao vence-
dora determina-se pela carta diferente com maior graduagao.
Se as cinco cartas forem da mesma graduacio, verifica-se um
empate;

9) «Par» (one pair): duas cartas de igual valor e trés desiguais
(v.g.: 10, 10,9, 7 e 6). Quando haja mais de uma mio com um
«par», ganha a mao com o par de maior graduacao.

Se os pares forem de igual graduagdo, a mao vencedora € de-
terminada pela carta de maior graduagdo de entre as trés cartas
diferentes. Se a carta de maior graduagao de entre as trés cartas
diferentes também for igual, a mdo vencedora determina-se
pela segunda carta de maior graduagdo e assim sucessivamente
até se encontrar o vencedor da jogada. Se as cinco cartas forem
da mesma graduacio, verifica-se um empate;

10) «Cinco cartas diferentes» (five odd cards): cinco cartas que
nao podem formar um «par», «<sequéncia», ou «naipe ou cor».
As cartas de maior graduacao de entre as cinco determinam o
vencedor e ganha a mdo com a maior graduagdo de cartas. Se
as cartas de maior graduacao forem iguais, a mao vencedora
determina-se pelas segundas cartas de maior graduacdo e assim
sucessivamente até se encontrar o vencedor da jogada. Se as
cinco cartas forem da mesma graduacao, verifica-se um empate.

Artigo 16.°
Comissao
A casa tem o direito de cobrar uma comissdo de trés a cinco

por cento sobre o valor do pote de cada jogada até ao limite
correspondente ao quintuplo da aposta prévia maior (big blind).





