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Despacho Regulamentar Externo do Secretirio para a
Economia e Financas n.° 58/2004

Atendendo ao exposto pelas concessiondrias e subconcessio-
ndria da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar em Macau no
sentido de ser actualizado o regulamento oficial do jogo de for-
tuna ou azar «Fantan», aprovado pela Portaria n.° 211/80/M, de
15 de Novembro;

Considerando a proposta da Direc¢do de Inspeccdo e Coor-
denacdo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretério para a Econo-
mia e Finangas manda:

1. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Fantan», em
anexo ao presente despacho regulamentar externo e que dele
faz parte integrante.

2.E revogada a Portaria n.° 211/80/M, de 15 de Novembro,
com as alteragdes introduzidas pela Portaria n.° 178/89/M, de 23
de Outubro, convertidas por forca das alineas 9) e 23) do artigo
55.° da Lei n.° 16/2001, em despacho regulamentar externo.

3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicacao.

12 de Maio de 2004.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DO «<FANTAN>»

Artigo 1.°
Material
O material do jogo de «Fantan» é constituido por:
1) Uma varinha de madeira ou pléstico;
2) Botdes com orificios;
3) Duas campanulas metalicas;

4) Uma mesa com dois a quatro tabuleiros de vidro.

Artigo 2.°

Procedimento inicial

O «croupier» separa com uma das campanulas um conjunto
de botdes, a sorte, colocando-os, cobertos, a sua frente € com a
outra campanula, afasta e tapa os restantes botdes.

Artigo 3.°
O jogo
1. O jogo consiste em adivinhar o nimero final de botdes re-

sultante da divisao, quatro a quatro, dos botdes cobertos pela
campanula metélica.
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2. Quando o resultado final da operacao for 0 (zero) entende-
-se que este resultado corresponde a quatro.

Artigo 4.°

Apostas

As apostas s6 podem ser feitas depois do «croupier» realizar
os procedimentos previstos no artigo 2.° e terminam quando este
toca a campainha e anuncia, em voz alta, que vai proceder a
contagem dos botdes cobertos pela campéanula metalica.

Artigo 5.°

Decisao do lance

1. Apés o antincio do inicio da contagem dos botdes, o «crou-
pier» levanta a campanula metdlica colocada a sua frente e, em
seguida, com a varinha, conta os botdes, quatro a quatro, comu-
nicando, no final, o nimero premiado.

2. Os botdes expostos na mesa sdo recolhidos depois da co-
municacdo do nimero premiado e, simultaneamente, acende-se
no tabuleiro sobre a mesa a luz correspondente a este nimero.

3. Sao retirados da contagem quaisquer as partes de botoes
que, eventualmente, se hajam fragmentado.

Artigo 6.°
Chances
Os jogadores podem apostar nas seguintes chances:
1) Chances simples: no «Kuoc» (dois niimeros);
2) Chances multiplas:
(1) No «Fan» (um s6 nimero-pleno);

(2) No «Nim» (dois nimeros, com a op¢do por um para ga-
nhar e outro para empatar);

(3) No «Nga» (dois nimeros para ganhar e um para empatar,
perde o que restar);

(4) No «Sé-Sam-Hong» (trés ndimeros).

Artigo 7.°

Prémios

Ao jogador que ganha, fica a pertencer o valor da parada,
correspondendo-lhe os seguintes prémios:

1) Chances multiplas:

(1) «Fan» — trés vezes o valor da aposta;

(2) «Nim» — duas vezes o valor da aposta;

(3) «Nga» — metade do valor da aposta;

(4) «Sé-Sam-Hong» — um ter¢o do valor da aposta.

2) Chances simples: «Kuoc» — uma vez o valor da aposta.
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Artigo 8.°
Empate

Considera-se que ha empate quando, num determinado nu-
mero ou nimeros, o jogador ndo ganha nem perde, havendo,
neste caso, direito a recuperacio do valor da aposta.

Artigo 9.°

Comissio

Cinco por cento dos prémios revertem a favor da banca.

Despacho Regulamentar Externo do Secretirio para a
Economia e Financas n.° 59/2004

Atendendo ao exposto pelas concessiondrias e subconcessio-
ndria da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar em Macau no
sentido de ser actualizado o regulamento oficial do jogo de for-
tuna ou azar «Peixe-camarao-caranguejo», aprovado pela Por-
taria n.° 21/96/M, de 12 de Fevereiro;

Considerando a proposta da Direc¢ao de Inspeccido e Coor-
denacdo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretério para a Econo-
mia e Finangas manda:

1. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Peixe-camardo-
-caranguejo», em anexo ao presente despacho regulamentar ex-
terno e que dele faz parte integrante.

2.E revogada a Portaria n.° 21/96/M, de 12 de Fevereiro, con-
vertida por forca da alinea 33) do artigo 55.° da Lei n.° 16/2001,
em despacho regulamentar externo.

3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicacéo.

12 de Maio de 2004.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DO
«PEIXE-CAMARAO-CARANGUEJO»

Artigo 1.°

Material
O material do jogo «peixe-camarao-caranguejo» inclui:

1) Trés dados, com as seguintes faces gravadas:

Figura Cor Numero
Peixe Vermelha Um
Camarao Verde Dois
Cabaco Azul Trés
Moeda Azul Quatro





