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Usando da faculdade conferida pelo artigo 50.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
artigo 15.° do Decreto-Lei n.° 122/84/M, de 15 de Dezembro,
com a nova redac¢do dada pelo Decreto-Lei n.° 30/89/M, de 15
de Maio, o Chefe do Executivo manda:

1. E autorizada a celebracio do contrato com o arquitecto José
Floriano Pereira Chan, para a prestagdo dos servicos da
«Consultadoria do Projecto de Concepg¢do e dos Documentos
do Concurso da Obra de Construcao do Edificio A1 da Univer-
sidade de Macau», pelo montante de $ 2 646 947,00 (dois milhdes,
seiscentas e quarenta e seis mil, novecentas e quarenta e sete
patacas), com o escalonamento que a seguir se indica:

ANO 2003 ... $ 2382 252,00
ANO 2004 ..o $ 264 695,00

2. O encargo, referente a 2003, serd suportado pela verba ins-
crita no capitulo 40.° «Investimentos do Plano», c6digo econé-
mico 07.03.00.00.03, subaccao 3.021.092.03, do Orcamento da
Regido Administrativa Especial de Macau, para o corrente ano.

3. O encargo, referente a 2004, serd suportado pela verba
correspondente, a inscrever no Orcamento da Regido Adminis-
trativa Especial de Macau, desse ano.

4. O saldo que venha a apurar-se no ano econdémico de 2003,
relativamente ao limite fixado no n.° 1 do presente despacho,
pode transitar para o ano econémico seguinte, desde que a do-
tagdo global do organismo, que suporta os encargos da acg¢do,
ndo sofra qualquer acréscimo.

3 de Setembro de 2003.

O Chefe do Executivo, interino, Cheong Kuoc Va.
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GABINETE DO SECRETARIO PARA A ECONOMIA
E FINANCAS

Despacho Regulamentar Externo do Secretario
para a Economia e Financas n.® 69/2003

Atendendo ao exposto pela concessiondria, Sociedade de Jo-
gos de Macau, S. A., no sentido de ser introduzido um novo tipo
de jogo de fortuna ou azar, denominado «Stud Poker»;

Considerando o parecer favordvel da Direccio de Inspeccao
e Coordenacio de Jogos e a sua proposta sobre as regras de exe-
cucdo para a pratica do referido jogo;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.°4 e n.° 5, respectivamente, do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o
Secretdrio para a Economia e Finangas manda:

1. A concessiondria Sociedade de Jogos de Macau, S. A. é
autorizada a explorar o jogo de fortuna ou azar denominado
«Stud Poker».

2. E aprovado o regulamento oficial do «Stud Poker», em ane-
x0 ao presente despacho regulamentar externo e que dele faz
parte integrante.
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3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicagao.

1 de Setembro de 2003.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

ANEXO

REGULAMENTO OFICIAL DO «STUD POKER»

Artigo 1.°

Material

O material do «Stud Poker» é composto por:
1) Um baralho de cinquenta e duas cartas;
2) Um «Sabot» e uma carta branca de corte;
3) Um baralhador de cartas;

4) Um sistema e expositor electrénico do «Jackpot Progres-
sivo» («Progressive Jackpot»).

Artigo 2.°
Nimero de lugares

1. Em cada tabuleiro de jogo h4 oito lugares, incluindo o lugar
do «Croupier»;

2. O tabuleiro de jogo, por cada lugar destinado aos jogadores,
tem trés espagos para a marcagdo de apostas. O espaco proximo
do «Croupier» € para efectuar apostas no «Jackpot Progressivo»
(«Progressive Jackpot»), o do meio para a aposta inicial, e o do
exterior para a aposta adicional.

Artigo 3.°

Procedimentos iniciais

As cartas do jogo podem ser baralhadas de duas formas:

1. Ou, o «Croupier» baralha manualmente as cartas, as quais
sdo por ele cortadas com uma carta branca, colocando de segui-
da as cartas no «Sabot», com a carta branca no fim do baralho;

2. Ou, utiliza o baralhador das cartas, e as cartas sdo baralha-
das mecanicamente por este baralhador, ndo sendo necessario
cortar as cartas.

Artigo 4.°

Valor das cartas

As cartas sdo valoradas por ordem decrescente de acordo com
os seguintes critérios:

1) Nos naipes: espadas, copas, paus e ouros;
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2) No valor facial de cada carta: As, Rei (K), Dama (Q), Vale-
te (J),10,9,8,7,6,5,4,3 e 2;

3) Um As formando uma «Sequéncia» («Straight») com um 5,
4,3 e 2 é considerado o valor mais baixo.

Artigo 5.°
Oportunidades de apostas

O jogador pode seleccionar as seguintes oportunidades de
apostas:

1) Aposta inicial;
2) Aposta no «Jackpot Progressivo» («Progressive Jackpot»);

3) Aposta adicional.

Artigo 6.°

Procedimentos das apostas

Os jogadores na colocagdo das suas apostas podem tomar os
seguintes procedimentos:

1) Apenas podem efectuar marcagdes de apostas na sua «mao»,
sendo-lhes vedada a possibilidade de efectuarem apostas con-
juntas com outras «maos»;

2) No inicio de cada «mao», cada jogador tem de efectuar uma
aposta inicial;

3) Antes de lhe ser distribuida a primeira carta, o jogador pode
escolher colocar uma aposta no «Jackpot Progressivo» («Pro-
gressive Jackpot»);

4) Os jogadores nao podem segurar as cartas fora da banca;

5) Depois de verem as cartas, os jogadores devem decidir se
seleccionam ou ndo uma aposta adicional,

6) A aposta adicional deve ser de montante igual ao dobro do
montante da aposta inicial;

7) Se, optar por ndo colocar a aposta adicional, a «<mao» é
considerada perdida, sendo as cartas e as apostas iniciais reco-
lhidas pelo «Croupier»;

8) Terminados os procedimentos descritos nas alineas
anteriores, inicia-se a jogada para determinar o vencedor.

Artigo 7.°

Distribuicao de cartas

As cartas sao distribuidas do seguinte modo:

1) Se, o «Croupier» utilizar o «Sabot», as cartas sao distribui-
das da esquerda para a direita no sentido dos ponteiros do reld-
gio, com a face voltada para baixo, uma de cada vez, individual-
mente a quem tenha colocado apostas, sendo a tltima carta dis-
tribuida ao «Croupier», até que todos os jogadores tenham re-
cebido 5 cartas. A tltima carta do «Croupier» serd distribuida
com a face voltada para cima;



N.?36 — 8-9-2003

BOLETIM OFICIAL DA REGIAO ADMINISTRATIVA ESPECIAL DE MACAU — I SERIE

1277

(=) FEfrFVRIRREGERT - FIfRAZS @R IR > A RER
BRI —ZCEIRTUARRE - BT © FERTRRIERE - 28 TREVAR
B o

VNS
AR & o KN

i NAN I

(—) et - FEOMERARIRME—A ~ K~ Q-
THII0 » ANEEf Be it 20 Tl o RIRHECBRHS |

(=) TEFENE  + FosRAEEHE BIEFPAIRREK ~ Q ~ T ~ 10
FIO R KB 5 ~ 4~ 3~ 2RIA R/ NELE) » AT R ft
HAF T EITENE ) - SELIS B BE RS & BEEECRERS © 0
FEERAEIR] > RURHECBERE RS

(Z) Mg, - VUSREREAHREIRIRE - B—iRAGT B AN g2 8
TEIBEERI AN o QOEEfT B P B 25 R T IO | o AR
fi%

(P9) " REE - ZREEUH R R R B AHRIARE - Q0FERT
R EHRR T RE o RILIBSBUEEIR —REERS & - BB
KFN

(F)TFEHE S+ TURAEEARREIT AN EFAIRRETZ0 10 ~ 9
T~ SHI2) o ANEER Rt & &8 T RTE ) FelITioRE B
A IREHF R - BRI RS © AR R AR B S
TERSE > BEEEORERS o AIEHEE R S A AN RRRE S
GEICIRPUES AT ro e <

(RO TIE S+ TORIEFP T E G ERIRR (1A 6 ~ 7 ~ 8
9FN10) o ANFERHT R A E B &R TIE, - JeIS B BUERS & - B
BB A EESEAEE - BB R — R EIIE
TERFE > TEEOBIRERS

2) Se, o «Croupier» utilizar o baralhador, as cartas sdo igual-
mente distribuidas da esquerda para a direita, e distribui cinco
cartas de cada vez voltadas com a face para baixo aos jogadores
que tenham efectuado apostas, sendo a dltima distribui¢do ao
«Croupier». A carta de cima do «Croupier» € exibida.

Artigo 8.°

Valor das combinacoes das cartas

Os jogos sdo graduados de acordo com a seguinte ordem
decrescente:

1) «Naipe Real» («Royal Flush»): jogo com as cinco maiores
cartas, isto &, As, Rei (K), Dama (Q), e o Valete (J), e um 10, de
qualquer um dos naipes. Se, o «Croupier» e os jogadores forem
titulares de «Naipe Real», ganha aquele que tiver o naipe de
maior graduacio;

2) «Sequéncia de Naipe» («Straight Flush»): jogo com cinco
cartas de um mesmo naipe, em sequéncia numérica, (um Rei
(K), uma Dama (Q), um Valete (J), um 10 e um 9 é o maior,
enquanto que um 5, um 4, um 3, um 2 e um Aséo menor). Se, 0
«Croupier» e os jogadores forem titulares de «Sequéncia de Nai-
pe», a «<mao» vencedora é determinada em primeiro lugar pelo
valor da graduacdo das cartas, sendo vencedor aquele que tiver
maior graduacdo. Se, as cartas forem da mesma graduacéo, ga-
nha aquele que tiver o maior naipe;

3) «Quatro Cartas Iguais» («Four of a Kind»): quatro cartas
de igual denominagdo. Se, o «Croupier» e os jogadores forem
titulares de quatro cartas de igual denominacio, ganha aquele
que tiver maior valor de graduagio. A carta desigual nao é con-
tada para nenhum efeito e ndo afecta a graduacdo do jogo;

4) «Trio-Par» («Full House»): trés cartas de uma denomina-
¢ao e duas de outra. Se, o «Croupier» e os jogadores forem titu-
lares de «Trio-Par», ganha aquele que for titular da maior gra-
duacdo das trés cartas iguais;

5) «Naipe ou Cor» («Flush»): cinco cartas do mesmo naipe,
sem estarem em sequéncia numérica (e.g.: 10-9-7-5-2). Se, o
«Croupier» e os jogadores forem titulares de «Naipe ou Cor», a
«mao» vencedora é determinada pela carta de maior valor de
graduacdo de entre as cinco cartas, sendo aquele que tiver a car-
ta de maior graduag@o o vencedor. Se, as cartas de maior gradua-
¢do forem de valor igual, a «mao» vencedora é determinada de
acordo com a segunda carta de maior graduagdo, sendo o ven-
cedor aquele que tiver a maior graduacdo, e assim sucessiva-
mente até se determinar o vencedor da jogada. Se, o valor de
todas as cartas for igual, ganha aquele que tiver o naipe de maior
graduacdo;

6) «Sequéncia» («Straight»): cinco cartas em sequéncia, sem
serem do mesmo naipe (e.g.: 6-7-8-9-10). Se, o «Croupier» e 0s
jogadores forem titulares de «Sequéncia», a «mao» vencedora é
determinada em primeiro lugar pelo valor de graduacao das
cartas, sendo o vencedor aquele que tiver o maior valor de
graduagdo. Se, o valor das cartas for igual, a «<mao» vencedora é
determinada pelo naipe da carta com maior graduagao;
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tas iguais, e duas diferentes, sem formarem par (e.g.: Rei (K)-
Rei (K)-Rei (K)-6-5). Se, o «Croupier» e os jogadores forem
titulares de «Trés Cartas Iguais ou Trio», a «mdo» vencedora é
determinada pelo valor da graduacéo das trés cartas iguais, sen-
do o vencedor aquele que tiver a maior graduagdo. As cartas
desiguais ndo sdo contadas para nenhum efeito e néo afectam a
graduacdo do jogo;

8) «Dois Pares» («Two Pairs»): dois pares de cartas diferentes
e uma carta desigual (e.g.:10-10-6-6-5). Se, o «Croupier» e os
jogadores forem titulares de «Dois Pares», ganha aquele que
tiver o maior par. Se, o maior dum e doutro for de igual valor, o
valor do segundo par determina o vencedor. Se, os segundos
pares forem de igual valor, a carta desigual determina o vencedor.
Se, todas as cartas dos jogadores forem de igual valor, a «<mao»
vencedora é determinada pelo naipe do par de maior graduagao;

9) «Par» («One Pair»): duas cartas de igual valor e trés desi-
guais (e.g.: 10-10-9-7-6). Se, o «Croupier» e os jogadores forem
titulares de um «Par», ganha a «mao» titular do par de maior
graduacao. Se, os pares forem de igual valor, ganha o jogador
titular da carta de maior valor de entre as trés cartas desiguais.
Se, essa também for de igual valor, a que lhe seguir determina o
vencedor, e assim sucessivamente até se determinar o vencedor
da jogada. Se, todas as cartas dos jogadores forem de igual valor,
a «mao» vencedora é determinada pelo naipe do par, sendo o
vencedor aquele que tiver o naipe de maior graduacao;

10) «Cinco Cartas Diferentes» («Five Odd Cards»): cinco car-
tas que ndo formam pares, sequéncia ou naipe. A «mao» vence-
dora é determinada pelo valor da graduagéo das cartas, ou seja,
ganha aquele que tiver a carta de maior graduagao. Se, as cartas
de maior valor forem iguais, a que lhe seguir determina o
vencedor, e assim sucessivamente até se determinar o vencedor
da jogada. Se, o valor de todas as cartas for igual, o vencedor é
determinado pelo naipe da carta com maior graduacao.

Artigo 9.°

Procedimentos do jogo e prémios

Os procedimentos de abertura de jogo devem obedecer as se-
guintes regras:

1) A «mdo» do «Croupier», deve ter pelo menos o valor de
«Poker» de um As e um Rei (K), a fim de poder abrir as «maos»
dos jogadores;

2) Se, a «<mao» do «Croupier» ndo possuir o valor de «Poker»
referido na alinea anterior, as apostas adicionais das «maos» dos
jogadores sdo consideradas nulas, e sdo devolvidas aos jogadores,
enquanto as apostas iniciais sdo pagas 1 para 1;

3) Se, a «mao» do «Croupier» for titular de um «Poker» de
valor igual ou superior ao previsto na alinea 1), o «Croupier»
abre as «maos» dos jogadores para determinar a jogada;

4) Se, o valor da «mao» do «Croupier» for superior a «mao»
do jogador, o «Croupier» recolhe a aposta inicial e a aposta
adicional;
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5) Se, o valor da «m&o» do jogador for superior a «mao» do
«Croupier», este paga a aposta inicial 1 para 1 e a aposta adicio-
nal, de acordo com a seguinte tabela de prémios:

(1) «Par» («One Pair») ou inferior 1 por 1;

(2) «Dois Pares» («Two Pairs») 2 por 1;

(3) «Trés Cartas Iguais» («Three of Kind») 3 por 1;

(4) «Sequéncia» («Straight») 4 por 1;

(5) «Naipe ou Cor» («Flush») 5 por 1;

(6) «Trio-Par» («Full House») 7 por 1;

(7) «Quatro Cartas Iguais» («Four of a Kind») 20 por 1, mas
ndo pode exceder o montante maximo por jogo preestabelecido
pela casa;

(8) «Sequéncia de Naipe» («Straight Flush») 50 por 1, mas
ndo pode exceder o montante maximo por jogo preestabelecido

pela casa;

(9) «Naipe Real» («Royal Flush») 50 por 1, mas nao pode ex-
ceder o montante maximo por jogo preestabelecido pela casa.

Artigo 10.°

«Jackpot Progressivo» («Progressive Jackpot»)

O jogador que deseje seleccionar marcagdes no «Jackpot Pro-
gressivo» («Progressive Jackpot»), deve:

1) Seleccionar uma aposta inicial, e uma aposta no «Jackpot
Progressivo» e certificar-se que as suas apostas foram aceites;

2) Se, a «xméo» do jogador for um «Naipe Real» («Royal
Flush»), «Sequéncia de Naipe» («Straight Flush»), «Quatro Car-
tas Iguais» («Four of a Kind»), «Trio-Par» («Full House») ou
«Naipe ou Cor» («Flush»), o jogador ganha o «Jackpot Progres-
sivo», de acordo com a seguinte tabela de prémios:

(1) «Naipe Real» («Royal Flush»), uma soma fixa ou 100%
do «Jackpot», qual delas for o maior;

(2) «Sequéncia de Naipe» («Straight Flush»), uma soma fixa
oude 10 % do «Jackpot», qual deles for o maior;

(3) «Quatro Cartas Iguais» («Four of a Kind»), uma soma fixa;
(4) «Trio-Par» («Full House»), uma soma fixa;
(5) «Naipe ou Cor» («Flush»), uma soma fixa.

3) Os montantes fixos enunciados nas alineas anteriores sdo
anunciados na banca;

4) Os pagamentos do prémio de «Jackpot» sdo processados
da esquerda para a direita, comecando pela «mao» que fica ime-
diatamente a esquerda do «Croupier»;
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5) Se, dois ou mais jogadores forem titulares de um «Naipe
Real» («Royal Flush»), os jogadores repartem entre si o prémio
do «Jackpot» ou a soma fixa, qual delas seja o maior;

6) Se, dois ou mais jogadores forem titulares de uma «Sequén-
cia de Naipe» («Straight Flush»), cada um recebe 10% do
«Jackpot» ou a soma fixa, qual delas seja o maior;

7) Se, numa jogada os jogadores forem titulares de um «Nai-
pe Real» («Royal Flush») e de uma «Sequéncia de Naipe»
(«Straight Flush»), serd pago em primeiro lugar a «méo» titular
da «Sequéncia de Naipe» («Straight Flush»);

8) Depois de efectuado o pagamento dos prémios do «Jackpot»,
o bolo do «Jackpot» é reduzido na respectiva propor¢do, e nao
restando qualquer montante do bolo, o valor do «Jackpot» re-
comeca de acordo com o montante minimo estabelecido.

Artigo 11.°

Irregularidades

Na exposicdo irregular das cartas devem ser cumpridos os se-
guintes procedimentos:

1) Se, numa jogada as cartas forem distribuidas de uma forma
incorrecta, ou o nimero de cartas distribuidas for incorrecto, ou
ainda se duas ou mais cartas forem expostas inadvertidamente,
a jogada ¢é considerada invdlida, as apostas sdo nulas, mas as
apostas realizadas no «Jackpot Progressivo» sao transferidas
automaticamente para a jogada seguinte dando-se inicio a mar-
cagdo de novas apostas e a distribui¢cdo de novas cartas;

2) Se, no decurso de distribui¢@o de cartas, uma carta for ex-
posta inadvertidamente, ndo gera a invalidade da jogada, e as
apostas e o jogo prosseguem. Se, a carta exposta inadvertida-
mente o foi na «<mao» do «Croupier», esta é deixada de fora a
vista e todas as outras cartas sao distribuidas com a face voltada
para baixo;

3) Se, as cartas forem distribuidas inadvertidamente a uma
«mao» que ndo tenha seleccionado qualquer tipo de aposta, essa
«mao» ¢ considerada nula, e o jogo prossegue;

4) Se, durante a distribui¢do de cartas ocorrer um mau funcio-
namento do baralhador das cartas, o jogo é considerado nulo, e
o baralhador € substituido ou em alternativa é utilizado um
«Sabot» para a distribui¢@o das cartas, mas as apostas realizadas
no «Jackpot Progressivo» s@o transferidas automaticamente para
a jogada seguinte.

Artigo 12.°
Proibicoes
Aos jogadores € expressamente proibido:

1) Utilizar qualquer tipo de material destinado ao registo dos
resultados dos jogos, a realizagdo de progndsticos ou estratégias
de apostas;

2) Falar entre si ou com terceiros, quando estiverem a ler as
cartas para decidirem se vao colocar ou ndo qualquer aposta
adicional.





