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4. Se a soma de duas cartas for superior a 10 pontos, apenas é
contado o tultimo digito.

Artigo 10.°

Terceira carta

1. Se a soma de duas cartas numa «mao» for igualaOou a9
pontos, a aposta é tida como aceite no empate (Posts), e 0 joga-
dor recebe uma terceira carta.

2. Se depois de distribuida a terceira carta, a soma das cartas
for igual a 0 ou 9 pontos, a aposta no empate (Posts) é considera-
da a aposta vencedora, as apostas no par e no impar sdo perdidas,
e as apostas na série superior e na série inferior sdo devolvidas
aos respectivos jogadores.

Artigo 11.°

Prémios

Os prémios sdo pagos de acordo com a seguinte tabela:

1) A série superior (Upper Range), a série inferior (Lower
Range), o par (Even) e o impar (Odd), uma vez a importancia
da aposta;

2) O empate (Post), oito vezes a importancia da aposta.

Artigo 12.°

Comissao

A casa cobra uma comissdo de 5% sobre todas as apostas ven-
cedoras na série superior (Upper Range) e na série inferior (Lower
Range).

Despacho Regulamentar Externo do Secretario
para a Economia e Financas n.® 42/2003

Atendendo ao exposto pela concessiondria, Sociedade de Jo-
gos de Macau, S. A., no sentido de ser introduzido um novo jogo
de fortuna ou azar denominado «roda da sorte»;

Considerando o parecer favoravel da Direc¢ao de Inspecgdo
e Coordenacao de Jogos e a sua proposta sobre as regras de exe-
cucdo para a pratica do referido jogo;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Basica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos dos
n.°4 e n.°5 do artigo 3.° da Lei n.® 16/2001, o Secretdrio para a
Economia e Financas manda:

1. A concessiondria Sociedade de Jogos de Macau, S.A. é au-
torizada a explorar o jogo de fortuna ou azar denominado «roda
da sorte».

2. E aprovado o regulamento oficial da «roda da sorte», em
anexo ao presente despacho regulamentar externo e que dele
faz parte integrante.
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3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicacéo.

23 Abril de 2003.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DA «<RODA DA SORTE»

Artigo 1.°
Material e divisdo da roda
1. O jogo «roda da sorte» € constituido por uma roda circular

de dimens&o néo inferior a um metro e meio (1,5m) de didmetro
destinada a girar quando impulsionada pelo «croupier».

2. A borda da roda € dividida em 52 sec¢des, por cavilhas, com
igual espacamento, e que sdo marcadas do seguinte modo:

1) 24 sec¢des exibindo um simbolo particular ou um nimero;

2) 12 secgdes exibindo um segundo simbolo particular ou um
numero;

3) 8 secgdes exibindo um terceiro simbolo particular ou um
numero;

4) 4 seccoes exibindo um quarto simbolo particular ou um
nimero;

5) 2 secgdes exibindo um quinto simbolo particular ou um
numero;

6) 1 seccdo exibindo um sexto simbolo particular ou um
numero;

7) 1 seccdo exibindo um sétimo simbolo particular ou um
numero.

3. Um indicador que determina a seccido vencedora.

Artigo 2.°
Operacao inicial
Antes do inicio de cada jogada, o «croupier» anuncia em voz
alta, «ndo hd mais apostas», e a partir deste momento nio sao

aceites apostas, nem a marcacao das apostas anteriormente acei-
tes podem ser substituidas ou retiradas.

Artigo 3.°

Marcacao de apostas

1. A marcag¢do das apostas sdo efectuadas no tabuleiro da
banca, através da colocagdo de fichas, nos rectangulos identifi-
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cados por nimeros ou simbolos particulares correspondentes as
secgOes existentes na roda.

2. Os jogadores podem apostar em uma ou mais secgdes.

3. Os jogadores sao os tnicos responsaveis pela marcacio das
suas apostas, ainda que tenham sido assistidos pelo «croupier».

4. Para efeitos do nimero anterior, os jogadores devem certi-
ficar-se de que as suas instru¢des foram correctamente executa-
das pelo «croupier».

Artigo 4.°
Rotacio da roda
1. A rotacdo da roda é gerada por um impulso manual dado

pelo «croupier», e a direccdo da rotacdo pode ser feita alterna-
damente.

2. 86 o «croupier» pode interferir com a rotagdo da roda.

3. Para que uma jogada possa ser considerada valida, a roda
deve dar pelo menos trés voltas completas.

4. Se a rotacdo da roda ndo efectuar as trés voltas completas,
0 «croupier» deve anunciar em voz alta «rotagao invalida» e gi-
rar de novo a roda.

Artigo 5.°

Aposta vencedora

Uma vez completada a rotac¢do nos termos definidos no artigo
anterior, e imobilizada a roda, o indicador determina a secgdo
vencedora.

Artigo 6.°

«Prémios»

As apostas vencedoras sdo pagas de acordo com a seguinte
tabela:

1) Nas 24 secgdes da alinea 1) do artigo 1.°— 1 vez o seu valor;

2) Nas 12 secgdes da alinea 2) do artigo 1.° — 3 vezes o seu
valor;

3) Nas 8 secgdes da alinea 3) do artigo 1.° — 5 vezes o seu
valor;

4) Nas 4 secgdes da alinea 4) do artigo 1.°— 11 vezes o seu
valor;

5) Nas 2 secgdes da alinea 5) do artigo 1.° — 23 vezes o seu
valor;

6) Na secc¢io das alineas 6) e 7) do artigo 1.° — 45 vezes o seu
valor.





