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REGIAO ADMINISTRATIVA ESPECIAL
DE MACAU

REGIAO ADMINISTRATIVA ESPECIAL
DE MACAU

Regulamento Administrativo n.’ 26/2012

Regime de fornecimento e requisitos das maquinas,
equipamentos e sistemas de jogo

O Chefe do Executivo, depois de ouvido o Conselho Executi-
vo, decreta, nos termos da alinea 5) do artigo 50.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau e do artigo 52.°
da Lei n.° 16/2001 (Regime juridico da exploracdo de jogos de
fortuna ou azar em casino), para valer como regulamento admi-
nistrativo complementar, o seguinte:

CAPITULO 1

Disposicoes gerais

Artigo 1.°

Objecto e ambito de aplicacao

1. O presente regulamento administrativo estabelece o regi-
me de fornecimento e requisitos das maquinas, equipamentos e
sistemas de jogo.

2. Considera-se maquina de jogo qualquer aparelho, incluindo
os programas de jogo e software associado, o0 compartimento
da memoria, o gerador de nimeros aleatdrios e os meios de
armazenamento dos programas de jogo, operado total ou par-
cialmente por meios eléctricos, electrénicos e/ou mecanicos e
concebido, adaptado ou programado para:

1) A prética de jogo cujo resultado depende exclusiva ou
principalmente da sorte;

2) Pagamento, como resultado da aposta realizada na maqui-
na de jogo, de um prémio em dinheiro, fichas de mdquina de
jogo (tokens), bilhetes remiveis em dinheiro ou bens converti-
veis em fichas de mdquina de jogo (fokens), dinheiro ou valores
equivalentes.

3. Para efeitos do calculo e pagamento da parte varidvel do
prémio anual referido no artigo 20.° da Lei n.° 16/2001 (Regime
juridico da exploragdo de jogos de fortuna ou azar em casino),
compete a Direc¢do de Inspecgdo e Coordenacdo de Jogos,
adiante designada por DICJ, determinar se as maquinas de jogo
que replicam jogos de fortuna ou azar praticados nas mesas de
jogo devem ser consideradas como mesas de jogo.

4. Estdo incluidos no nimero anterior os jogos de fortu-
na ou azar autorizados ao abrigo do n.° 4 do artigo 3.° da
Lei n.° 16/2001 (Regime juridico da exploragao de jogos de for-
tuna ou azar em casino).

5. Caso as mdquinas de jogo previstas no n.° 2 nao sejam con-
sideradas mesas de jogo, mas permitam a sua utilizagdo simul-
tanea por varios jogadores, para efeitos do calculo e pagamento
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da parte varidvel do prémio anual referido no artigo 20.° da Lei
n.° 16/2001 (Regime juridico da exploragdo de jogos de fortuna
ou azar em casino), considera-se cada posicdo uma méquina de

jogo.

6. O presente regulamento administrativo ndo € aplicavel aos
jogos interactivos.

Artigo 2.°

Fornecimento de maquinas de jogo

1. O fornecimento de maquinas de jogo na Regido Adminis-
trativa Especial de Macau, adiante designada por RAEM, ¢
reservado aos fabricantes de maquinas de jogo autorizados nos
termos do presente regulamento administrativo.

2. Sem prejuizo do disposto no n.° 3 do artigo 5.° da Lei
n.° 16/2001 (Regime juridico da exploragdo de jogos de fortuna
ou azar em casino), as maquinas de jogo apenas podem ser for-
necidas a:

1) Concessionadrias da exploragao de jogos de fortuna ou azar
ou outros jogos em casino, adiante designadas por concessiond-
rias;

2) Distribuidores, indicados pelos fabricantes, que se dedi-
quem em exclusivo ao fornecimento de mdquinas de jogo.

3. Sem prejuizo do disposto nos nimeros anteriores, o Gover-
no da RAEM, adiante designado por Governo, pode autorizar,
através da DIC]J, o fornecimento de maquinas de jogo a outras
entidades, designadamente para efeitos de formacdo ou de exi-
bicao.

4. E proibida a exploragdo comercial das maquinas de jogo
previstas no nimero anterior.

5. A DICJ deve dar conhecimento as concessiondrias das enti-
dades autorizadas, ao abrigo do n.° 3, a deter maquinas de jogo.

Artigo 3.°

Locais de instalacao ou armazenamento
de maquinas de jogo

1. As maquinas de jogo devem ser instaladas em locais previa-
mente aprovados pelo Governo.

2. A DICJ pode, excepcionalmente, autorizar a instalacdo de
madquinas de jogo em locais nao abertos ao publico, designada-
mente para efeitos de formagao ou de exibicao.

3. Estdo sujeitos a comunicag@o prévia a DICJ os locais desti-

nados ao armazenamento de méaquinas de jogo.

CAPITULO II

Fornecimento de maquinas de jogo e outro equipamento
Artigo 4.°
Autorizacio

1. Os fabricantes que pretendam fornecer maquinas de jogo
na RAEM devem obter a respectiva autorizacdo junto da DICJ.
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2. A autorizagdo referida no nimero anterior é concedida
apenas aos fabricantes considerados idéneos pelo Governo nos
termos do presente regulamento administrativo.

3. Os fabricantes de mdquinas de jogo s6 podem exercer a sua
actividade através de sucursais ou de sociedades anénimas cons-
tituidas na RAEM com capital social totalmente representado
por accdes nominativas.

4. A sociedade anénima referida no nimero anterior deve ter
por objecto exclusivo o fabrico, fornecimento, montagem, insta-
lagdo, programacao, reparagdo, adaptacgao, modificacao, assistén-
cia técnica e manutencio de maquinas de jogo.

5. Os actos de transmissdo entre vivos ou de oneracdo, a qual-
quer titulo, da propriedade ou outro direito sobre as acg¢des
nominativas referidas no n.° 3 bem como os actos que envolvam
a atribuicao de direito de voto ou outro direito social a pessoa
diferente do seu titular devem ser submetidos a aprovagdo do
Governo.

6. A falta de aprovagdo referida no nimero anterior atribui
ao Governo o direito de suspender ou revogar a autorizacio
prevista no n.° 1.

Artigo 5.°
Idoneidade

1. Na verificagdo da idoneidade dos fabricantes de maquinas
de jogo, o Governo toma em consideracdo os seguintes critérios:

1) A experiéncia no fabrico, fornecimento, montagem, instala-
¢do, programacao, reparacio, adaptagdo, modificacao, assisténcia
técnica e manutencdo de maquinas de jogo;

2) A reputagao do fabricante e dos seus produtos;

3) A natureza e reputacio das sociedades pertencentes ao
grupo do fabricante, incluindo a sécia dominante ultima, bem
como a reputacdo dos respectivos titulares de capital social
igual ou superior a 5% e dos seus administradores;

4) A idoneidade dos administradores e dos titulares de 5% ou
mais do capital social do fabricante de médquinas de jogo.

2. Para efeitos do disposto no nimero anterior, so utilizados,
com as necessdrias adaptacdes, os anexos I e IT ao Regulamento
Administrativo n.° 26/2001 (Regulamenta o concurso publico
para a atribuicdo de concessdes para a exploracdo de jogos de
fortuna ou azar em casino, o contrato de concessao e os requi-
sitos de idoneidade e capacidade financeira das concorrentes
e das concessiondrias), devendo os fabricantes de maquinas de
jogo submeter ao Governo:

1) O formulério que constitui o anexo I devidamente pre-
enchido por si e por cada uma das sociedades pertencentes ao
mesmo grupo, incluindo a sécia dominante tltima;

2) O formuldrio que constitui o anexo II devidamente pre-
enchido pelos titulares de 5% ou mais do seu capital social e
do capital de cada uma das sociedades pertencentes a0 mesmo
grupo, incluindo a sécia dominante Ultima, e pelos respectivos
administradores.
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3. O processo de verificagdo da idoneidade € instruido pela
DICJ e termina com o relatério do director no qual € decidida a
idoneidade do fabricante de mdquinas de jogo.

4. Para a instrug@o do processo de verificagdo da idoneidade,
a DICJ pode recorrer a empresas especializadas e obter a cola-
boracao de qualquer servigo ou entidade publica.

5. A DICJ pode convidar o fabricante de mdquinas de jogo a
esclarecer qualquer informacdo ou a completar os dados forneci-
dos antes de terminar a elaborag¢@o do relatério referido no n.° 3

6. Os custos decorrentes do processo de verificagdo da idonei-
dade sdo suportados pelo fabricante de maquinas de jogo.

7. Para garantia do cumprimento das obrigacdes previstas no
presente regulamento administrativo, o fabricante de maquinas
de jogo deve prestar caucdo, de montante a fixar pela DICJ, no
momento da apresentagdo do requerimento inicial referido no
artigo 8.°, por meio de depdsito em dinheiro, garantia bancaria
ou seguro-caucao.

8. A caucao prevista no nimero anterior pode ser dispensada
ou reduzida, por decisdo do director da DICJ, a requerimento
do fabricante de maquinas de jogo.

9. As certiddes ou outros documentos emitidos pela DICJ em
que constem, de forma detalhada, os custos do processo de veri-
ficacao da idoneidade constituem prova bastante para efeitos da
respectiva cobranca.

Artigo 6.°

Dispensa de averiguacio da idoneidade

A DICJ pode dispensar, total ou parcialmente, a averiguacao
da idoneidade dos fabricantes de maquinas de jogo quando ja
autorizados a exercer a sua actividade em uma das jurisdigdes
constantes da lista a organizar, actualizar e fazer publicar, pela
DICJ, em Boletim Oficial da Regidao Administrativa Especial de
Macau.

Artigo 7.°

Revelacao de informacao

1. Para efeitos de verificagdo da respectiva idoneidade, os
fabricantes de maquinas de jogo e todas as pessoas e entidades
que estejam obrigadas a preencher os formuldrios referidos no
n.° 2 do artigo 5.° autorizam o Governo a aceder aos documen-
tos, informacgdes e dados que o mesmo considere necessarios
para tal verificag@o, ainda que protegidos por dever de sigilo,
submetendo ao Governo um exemplar da «Declaracdo de
Autorizagao para Revelar Informacao», cujo modelo constitui
Anexo ao presente regulamento administrativo e dele faz parte
integrante, devidamente preenchido e assinado, com reconheci-
mento notarial das assinaturas.

2. Quando os declarantes residam em jurisdicio onde nao
seja vidvel o reconhecimento notarial das assinaturas, deve ser
obtido o respectivo reconhecimento por parte de autoridade
publica competente.
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Artigo 8.°

Requerimento inicial

1. O procedimento de autorizacdo inicia-se através de reque-
rimento do fabricante de maquinas de jogo dirigido a DICJ e
instruido com os seguintes elementos:

1) Comunicacdo da jurisdi¢do ou jurisdicdes em que se en-
contra autorizado a exercer a sua actividade;

2) Indicacao da jurisdicdo que elege como principal, quando
autorizado em varias jurisdigdes;

3) Documento emitido pela entidade de fiscalizagdo ou su-
pervisdo da jurisdig¢@o eleita como principal a atestar a validade
da autorizacdo concedida nessa jurisdicdo, as condicdes a que se
encontra sujeita, se for o caso, e eventuais procedimentos, por
infrac¢do administrativa ou infrac¢do de idéntica natureza, ins-
taurados nos doze meses anteriores;

4) Informacao, por jurisdi¢do, sobre os modelos de maquinas
de jogo que estd autorizado a fabricar, fornecer, montar, insta-
lar, programar, reparar, adaptar, modificar, prestar assisténcia
técnica ou efectuar manutencao;

5) Declaragio subscrita por representante legal, com assina-
tura e qualidade reconhecidas notarialmente, que ateste nao ter
sido suspensa ou revogada nenhuma autorizagdo concedida por
outra jurisdicao, especificando, se for o caso, os fundamentos da
revogacao ou suspensao;

6) Lista dos processos judiciais ou equivalentes instaurados
e ainda pendentes, com informacgao detalhada sobre eventuais
decisdes processuais susceptiveis de afectar, de forma relevante,
o exercicio da sua actividade;

7) Documento informativo sobre a estrutura do capital social
do requerente, do capital social dos s6cios com 5% ou mais do
seu capital social bem como do capital social dos sucessivos s6-
cios com 5% ou mais de capital social até ao sécio ultimo;

8) Documento do qual conste a composi¢ao dos seus Orgaos
sociais;

9) Formuldrios referidos no n.° 2 do artigo 5.%
10) Exemplar referido no n.° 1 do artigo 7.%

11) Declaracao subscrita por representante legal, com assi-
natura e qualidade reconhecidas notarialmente, nos termos da
qual o fabricante de mdquinas de jogo se compromete a acatar
e cumprir todas as obrigacdes legais e renuncia a litigar contra a
RAEM em qualquer foro no exterior por reconhecer a jurisdi-
¢do exclusiva dos tribunais da RAEM no ambito da sua activi-
dade na RAEM.

2. A jurisdicao eleita como principal ao abrigo da alinea 2) do
n.° 1 pode ser alterada mediante autorizacdo da DICJ ou por
comunicacdo a mesma no caso de cessagdo voluntaria do exer-
cicio da actividade nessa jurisdicao.
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Artigo 9.°

Concessao da autorizacao

1. A DICJ pode sujeitar, a qualquer momento, a autoriza¢ao
prevista no n.° 1 do artigo 4.° a condi¢@o, termo ou modo.

2. A DICJ deve promover a publicacdo em Boletim Oficial da
Regido Administrativa Especial de Macau e manter actualizada
a lista dos fabricantes de maquinas de jogo autorizados, com
indicacdo de eventual condicdo, termo ou modo a que esteja su-
jeita a autorizagao.

3. Os fabricantes de maquinas de jogo devem permanecer
idéneos durante o periodo de validade da autorizac@o e estao
sujeitos a monitorizagdo e supervisdo permanentes da DICJ.

4. A DICJ pode, a qualquer momento, durante o periodo de
validade da autorizagao, sujeitar os fabricantes de maquinas de
jogo a processo extraordindrio de verificagdo da idoneidade.

5. Os fabricantes de mdquinas de jogo sdo sujeitos a processo
extraordindrio de verificacdo da idoneidade sempre que se veri-
fiquem alteragdes na titularidade do capital social de que resulte
uma participacdo de valor igual ou superior a 5%.

6. Os fabricantes de maquinas de jogo sdo obrigatoriamente
sujeitos a processo extraordindrio de verificagdo da idoneidade
de seis em seis anos.

Artigo 10.°

Caducidade da autorizacio

A autorizacdo caduca com a perda da qualidade de fabricante
de mdquinas de jogo.

Artigo 11.°
Reniincia a autorizacio

1. O fabricante de maquinas de jogo pode, a qualquer mo-
mento, renunciar a autorizagao.

2. A rentncia ndo prejudica a aplicagdo das sangdes previstas
para as infraccdes administrativas cometidas antes da comuni-
cacdo da renuncia.

Artigo 12.°

Suspensio e revogacio da autorizacio

1. A autorizagdo pode ser suspensa ou revogada de acordo
com o regime legal previsto no n.° 2 do artigo 137.° e nos artigos
127.°a 134.° do Cédigo do Procedimento Administrativo.

2. A suspensdo da autorizacdo deve ser fundamentada, desig-
nadamente, em:

1) Verificagdo de defeito essencial em um ou mais modelos de
maquinas de jogo do fabricante autorizado;

2) Interferéncia do fabricante no funcionamento das maqui-
nas sem a prévia autorizagdo da DICJ ou da concessiondria;
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3) Anomalia na instalagio, reparagdo e manutengiao ou adap-
tacdo das maquinas de jogo imputdvel, directa ou indirectamen-
te, ao fabricante autorizado;

4) Incumprimento de qualquer norma constante das instru-
¢des da DICI.

3. A revogacgdo deve ser fundamentada, designadamente, em:
1) Perda de idoneidade do fabricante;

2) Viola¢ao das disposicdes do presente regulamento adminis-
trativo ou da condi¢do, termo ou modo a que a autorizagio foi
sujeita;

3) Revogagao de autorizacdo por outra jurisdi¢do, excepto
quando fundada em cessacdo voluntéria da actividade;

4) Imposicao, por outra jurisdi¢cdao, de novas condicdes de
fabrico ou fornecimento de maquinas de jogo que sejam aplica-
veis a uma entidade autorizada na RAEM;

5) Acto ou comportamento que impeca, restrinja ou falseie a
concorréncia.

Artigo 13.°

Contratos

1. Os contratos de fornecimento de mdquinas de jogo devem
ser reduzidos a escrito e consagrar a rentincia a foro especial e a
submissdo a lei da RAEM.

2. Quando o fornecimento de maquinas de jogo ndo impli-
que a transferéncia da sua propriedade, os contratos referidos
no ndmero anterior devem conter uma opg¢ao de compra que
possa ser exercida, a qualquer momento, pela concessiondria
ou uma cessdo da posi¢do contratual da concessiondria para o
Governo que assegure a reversio prevista no artigo 40.° da Lei
n.° 16/2001 (Regime juridico da exploragdo de jogos de fortuna
ou azar em casino).

3. As cldusulas contratuais que atribuam ao fabricante de ma-
quinas de jogo, directa ou indirectamente, uma participagdo nas
receitas brutas ou liquidas das médquinas de jogo s@o inoponi-
veis ao Governo e fundamentam a suspensido ou revogagiao da
autorizagdo prevista no n.° 1 do artigo 4.°

4. As concessiondrias devem remeter a DICJ uma cépia dos
contratos de fornecimento de maquinas de jogo, no prazo de 15
dias apés a respectiva celebracdo, quando os pagamentos a um
mesmo fabricante ou distribuidor atinjam, anualmente, um mi-
lhao de patacas.

Artigo 14.°

Obrigacio de comunicacio e outras obrigacoes

1. Os fabricantes de mdquinas de jogo devem comunicar a
DICJ, no prazo de 30 dias ap6s conhecimento:

1) Os processos, judiciais ou equivalentes, contra si instaura-
dos, em qualquer jurisdicdo bem como as respectivas decisdes
que afectem o exercicio da sua actividade ou o ambito da auto-
rizacao concedida;
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2) As sangdes aplicadas por entidades de fiscalizacdo ou su-
pervis@o de outra jurisdi¢ao;

3) A concessao, caducidade, rentincia, suspensao ou revoga-
¢do de autorizagdo concedida por outra jurisdi¢@o;

4) A alteracgdo do objecto social;

5) As alteragdes na titularidade do seu capital social ou do
capital das sociedades pertencendo ao mesmo grupo, incluindo
a socia dominante dltima, sempre que uma pessoa ou entidade
passe a deter participacdo de valor igual ou superior a 5%, ou se
verifique uma alteracdo na composi¢do dos respectivos 6rgaos
de administracdo;

6) A participac@o no capital social de outro fabricante de ma-
quinas de jogo, quando essa participagd@o, directa ou indirecta,
seja igual ou superior a 15%;

7) Qualquer redugio significativa no fabrico ou fornecimento
de maquinas de jogo;

8) As informagdes prestadas a bolsa de valores onde as res-
pectivas acgdes se encontrem cotadas quando tais informagdes
sejam relevantes para o desempenho da sua actividade.

2. Os fabricantes de maquinas de jogo devem enviar a DICJ
no més de Janeiro de cada ano:

1) A actualizac¢do dos elementos referidos nas alineas 1) e 3)
a 8) do n.° 1 do artigo 8.° ou declaragao subscrita por represen-
tante legal, com assinatura reconhecida notarialmente, a atestar
que os mesmos nao sofreram qualquer alteracio;

2) Informacdo detalhada sobre a sua actividade na RAEM,
durante o ano civil anterior, designadamente, o nimero e
respectivos modelos de madquinas de jogo fornecidas a cada
concessiondria, o local da sua instalacido e a identificagdo das
maquinas de jogo fornecidas na qualidade de agente ou distri-
buidor de outro fabricante de médquinas de jogo.

Artigo 15.°

Outro equipamento

O disposto no presente capitulo aplica-se, com as necessarias
adaptacdes, aos fabricantes de sistemas méveis de jogo, sistemas
de monitorizagdo electrénica e sistemas de jackpot interligado,
referidos respectivamente nos artigos 27.%,36.° ¢ 39.°

CAPITULO III
Magquinas de jogo
Artigo 16.°
Aprovacao

1. As mdquinas de jogo devem ser aprovadas pela DICJ a re-
querimento do fabricante autorizado para o seu fornecimento.

2. Podem ser aprovadas as maquinas de jogo que preencham
0s requisitos seguintes:

1) Homologagao ou aprovagao em conformidade com o Stan-
dard de Normas Técnicas de Mdaquinas de Jogo aprovado pela
RAEM,;
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2) Cumprimento dos requisitos minimos enunciados nos n.” 1
a 5 do artigo 17.° certificado por representante legal do fabrican-
te em documento com assinatura reconhecida notarialmente;

3) Submissdo de uma lista de técnicos autorizados a montar,
instalar, programar, reparar, adaptar, modificar, prestar assistén-
cia técnica ou efectuar a manuten¢do das maquinas de jogo sob
aprovacao, contendo, designadamente, a identificacdo, habilita-
¢oes, experiéncia e informacdo quanto aos planos de formagao
profissional;

4) Certificado emitido por laboratério de testes de maquinas
de jogo reconhecido pelo Governo a atestar que a adaptagdo
das méaquinas de jogo com vista a sua exploracdo na RAEM,
ndo afecta o respectivo funcionamento, seguranga, integridade,
controlo contabilistico ou auditacao.

Artigo 17.°

Requisitos minimos

1. Sem prejuizo dos requisitos especificos para cada modelo,
as maquinas de jogo devem:

1) Dispor de uma estrutura exterior resistente;

2) Apresentar exteriormente e de forma bem visivel, inscricao
ou distico onde conste claramente:

(1) A identificagado do fabricante;

(2) O numero de série, distinto do ntimero de série de qual-
quer outra maquina de jogo;

(3) O modelo ou o nimero do modelo;
(4) A data de fabrico;

3) Conter, de forma visivel ou acessivel ao jogador, a respec-
tiva tabela de prémios e, ainda que de forma sucinta, as instru-
¢oes sobre o seu funcionamento e sobre a pratica do jogo;

4) Estar equipadas com um sistema de fechadura ou um sis-
tema de controlo de abertura capaz de impedir o acesso ndo
autorizado ao seu interior;

5) Assegurar um valor esperado para o jogador entre um mi-
nimo de 80% e um maximo de 98%;

6) Ser compativeis com o sistema de monitorizagao electréni-
ca previsto no artigo 36.°

2. Cada médquina de jogo ou modelo de maquinas de jogo
deve estar acompanhado de um manual que contenha, designa-
damente:

1) As especificagdes técnicas;

2) As instrucdes para a sua montagem, instalacio e programa-
¢do, incluindo a metodologia para inser¢ao dos c6digos necessa-
rios a sua configuragdo, designadamente os relativos a identifi-
cagdo, morada virtual e nimero de série;

3) Uma lista de pecas e diagrama contendo, de forma detalha-
da, os componentes principais e a forma da sua substituicao;
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4) Uma descrigdo pormenorizada do sistema operativo em
modo de auditacdo técnica (audit mode), incluindo os modos de
verificacao técnica (test modes);

5) As fungdes detalhadas de todos os botdes, interruptores e
demais comandos;

6) As instrugdes relativas a pratica de cada jogo e a conversao
de denominagdes monetarias;

7) Os procedimentos de limpeza da memoria da maquina de
jogo ou de outro equipamento especifico de memoria;

8) Os pormenores relativos a manutengdes de rotina;

9) Um quadro com a identificacdo de eventuais problemas
técnicos e as instrugdes para a respectiva resolucgdo e a identifi-
cacdo da especialidade dos técnicos competentes para o efeito;

10) Outros elementos exigidos pela legislagdo ou pelo Stan-
dard de Normas Técnicas de Mdquinas de Jogo aprovado pela
RAEM,;

11) Indicagdo das adaptagdes efectuadas nas maquinas de
jogo tendo em vista a sua exploracdo na RAEM.

3. Para célculo do valor esperado referido na alinea 5) do
n.° 1, deve ser utilizada a metodologia consagrada no Stan-
dard de Normas Técnicas de Mdquinas de Jogo aprovado
pela RAEM, mormente quanto ao desvio médio aceitdvel
para o jogo.

4. Sem prejuizo do disposto no nimero anterior, os prémios
que ndo resultem directamente da aposta efectuada na maquina
de jogo mas que sejam convertiveis em fichas de mdquina de
jogo, dinheiro ou coisas de valor econémico determindvel sao
computados no célculo do valor esperado referido na alinea 5)
don.’1.

5. Os programas de jogo nao podem:
1) Ser contrérios a lei ou a ordem publica;

2) Ofender os bons costumes e normas morais genericamente
aceites na RAEM;

3) Conter temas concebidos especialmente para criangas;
4) Violar os direitos de propriedade intelectual de terceiros.

6. As maquinas de jogo podem aceitar fichas de maquina de
jogo (tokens), bilhetes, dinheiro, cartdes de valor armazenado
ou outros instrumentos de jogo que venham a ser aprovados
pela DICI.

Artigo 18.°

Técnicos

1. Apenas os técnicos constantes da lista referida na alinea 3)
do n.° 2 do artigo 16.° podem montar, instalar, programar, repa-
rar, adaptar, modificar, prestar assisténcia técnica ou efectuar a
manuten¢ao das maquinas de jogo aprovadas.

2. Os fabricantes de mdquinas de jogo podem, a qualquer mo-
mento, proceder a alteracao da lista de técnicos autorizados, a
qual produz efeitos apds recepgao pela DICI.
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3. A DICJ pode ordenar aos fabricantes de maquinas de jogo
a alteracao da lista de técnicos autorizados quando considere
que um técnico ndo ¢é idéneo, qualificado, experiente ou nao se
encontra devidamente preparado para o exercicio das suas fun-
coes.

4. Os fabricantes de mdquinas de jogo devem elaborar e man-
ter actualizada uma lista das maquinas de jogo fornecidas a cada
concessiondria onde conste, designadamente, a identificagdo
dos técnicos indicados para a sua montagem, instalagio, progra-
macao, reparagao, adaptagao, modificacdo, assisténcia técnica e
manutencao.

5. Os técnicos indicados pelo fabricante de maquinas de jogo
devem, no exercicio das suas fungdes, usar cartdo de identifica-
¢do em lugar que permita o seu visionamento através do siste-
ma de vigilancia e do controlo instalado nos respectivos locais
de exploragao de jogos.

6. O modelo do cartdo de identificagdao referido no nimero
anterior € aprovado pela DICJ e deve conter, no minimo, a
identificagdo do técnico e do respectivo fabricante de maquinas
de jogo bem como a natureza do servigo que estd autorizado a
prestar.

7. O cartdo de identificacdo dos técnicos que deixem de cons-
tar da lista de técnicos autorizados deve ser entregue a DICJ,
pelo fabricante de maquinas de jogo, a fim de ser inutilizado.

8. Em caso de caducidade, rentincia, suspensao ou revogacao
da autorizagdo concedida ao fabricante de médquinas de jogo,
apenas os técnicos autorizados por laboratério de testes de ma-
quinas de jogo de competéncia internacionalmente reconhecida
podem continuar a reparar, prestar assisténcia técnica ou efec-
tuar a manutencao das maquinas de jogo por aquele fornecidas.

9. O disposto no presente regulamento administrativo quanto
aos técnicos autorizados € aplicdvel ao laboratério de testes e
técnicos previstos no niimero anterior, sem prejuizo de a DICJ
poder determinar a aplicacao de outras disposigoes.

10. Os fabricantes de mdquinas de jogo e os laboratérios de
testes referidos no n.° 8, sdo solidariamente responsaveis com
os técnicos por si indicados pela montagem, instalacdo, progra-
magdo, reparacio, adaptacdo, modificacdo, assisténcia técnica ou
manuten¢do das maquinas de jogo.

Artigo 19.°

Seguranca e integridade

1. Compete as concessiondrias garantir a seguranga e integri-
dade das maquinas de jogo que exploram.

2. Os inspectores e funciondrios da DICJ expressamente au-
torizados e bem assim os técnicos referidos no artigo anterior
sd0 as Unicas pessoas que podem:

1) Aceder a parte interna da caixa do computador das maqui-
nas de jogo;

2) Selar a caixa do computador das maquinas de jogo;

3) Quebrar os selos da caixa do computador das mdquinas de
jogo e os destinados a proteger a integridade dos programas de
jogo;
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4) Retirar, substituir ou interferir com o funcionamento da
caixa do computador das mdquinas de jogo, dos mecanismos de
seguranca ou de qualquer componente interno;

5) Interferir, directa ou indirectamente, com:

(1) O funcionamento das bobinas (reel assemblies) das ma-
quinas de jogo;

(2) As informagdes e dados armazenados ou transmitidos
electronicamente pelas mdquinas de jogo, pelo sistema de moni-
torizagdo electrdénica ou pelo sistema de jackpot interligado;

6) Retirar ou interferir com a protec¢ao e funcionamento dos
contadores mecanicos ou com a ligagao entre estes e a caixa do
computador;

7) Retirar, alterar ou interferir com o sistema de monitori-
zacdo electrénica, com os seus programas informdticos ou com
qualquer selo ou sinal destinado a garantir a integridade do seu
funcionamento;

8) Retirar ou alterar a inscrigdo ou distico referido na alinea 2)
do n.° 1 do artigo 17.°

Artigo 20.°

Funcionamento defeituoso

1. As concessiondrias devem recusar o pagamento de prémios
ou de créditos acumulados relativamente as maquinas de jogo
em que haja fundada suspeita de funcionamento defeituoso ou
de funcionamento desconforme com a sua concepg¢do, progra-
magdo ou adaptacio.

2. No caso referido no nimero anterior, as concessionarias
devem suspender, de imediato, a exploracdo da mdquina de
jogo suspeita até que seja eliminado o defeito ou avaria e rela-
tar, de imediato, o incidente a DICJ e ao fabricante da maquina
de jogo.

3. Sem prejuizo do disposto no niimero anterior, as concessio-
ndrias devem, no prazo de cinco dias, enviar a DICJ um relaté-
rio circunstanciado sobre a ocorréncia, as medidas tomadas € a
solucdo do eventual litigio com o jogador.

4. Os jogadores a quem seja recusado o pagamento de prémio
ou de créditos acumulados em maquina de jogo podem reque-
rer a DICJ a revisdo da decisao para efeitos de confirmacdo ou
determinag@o a concessiondria para que adopte nova decisao
nos termos propostos pela DICJ.

5. A DICJ pode ordenar a suspensao da exploragdo de qual-
quer maquina de jogo que considere nao estar a funcionar nos
termos para que foi concebida, programada ou adaptada.

6. Cabe recurso hierarquico necessdrio para o Secretdrio para
a Economia e Financas das decisdes da DICJ referidas no pre-
sente artigo.

Artigo 21.°

Responsabilidade solidaria

As concessiondrias e os fabricantes de mdquinas de jogo sdo
solidariamente responsdveis por quaisquer danos a jogadores
ou ao Governo causados pelo funcionamento defeituoso das
maquinas de jogo.
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Artigo 22.°

Exames laboratoriais

1. A DICJ pode, a qualquer momento, determinar que uma
maéquina de jogo seja submetida a exame em laboratério de tes-
tes de maquinas de jogo da RAEM ou de fora da RAEM mas
cuja competéncia seja internacionalmente reconhecida, com o
objectivo de confirmar o cumprimento das normas técnicas ou
dos critérios legais adoptados na sua homologacdo, autorizagao
ou aprovagao.

2. A DICJ pode determinar a suspensdo do fornecimento,
instalacdo e exploracdo dos modelos de maquinas de jogo sub-
metidas a exame laboratorial até a sua conclusao.

3. Quando o exame laboratorial concluir que a méquina de
jogo ndo cumpre as normas técnicas ou os critérios legais refe-
ridas no n.° 1, a DICJ determina a suspensdo do fornecimento,
instalacdo e exploragdo dos modelos dessa maquina de jogo até
que novo exame laboratorial permita certificar o cumprimento
das referidas normas e critérios.

4. As decisdes e medidas tomadas pela DICJ ao abrigo do
disposto nos nimeros anteriores nao conferem direito a indem-
nizacdo por parte da RAEM.

5. No caso referido no n.° 3, os custos dos exames laborato-
riais sdo suportados pelo fabricante das maquinas de jogo.

Artigo 23.°

Comunicacoes a DICJ

Os fabricantes de maquinas de jogo devem comunicar, no
prazo de 30 dias, a DICJ:

1) Qualquer reclamacdo, apresentada na RAEM ou noutra
jurisdicdo, relativamente aos modelos de mdquinas de jogo
aprovados na RAEM, designadamente quanto a defeitos de
funcionamento ou violacao de direitos da propriedade intelec-
tual;

2) Qualquer defeito material, detectado na RAEM ou em ou-
tra jurisdi¢cdo, nos modelos de médquinas de jogo aprovadas na
RAEM.

Artigo 24.°

Inventario

As concessiondrias devem manter um inventario actualizado
das médquinas de jogo que permita saber, a cada momento, o
nimero de maquinas de jogo, o respectivo fornecedor e a sua
localizacdo.

CAPITULO IV

Novos equipamentos e sistemas de jogo

Artigo 25.°
Magquinas TITO

Consideram-se maquinas TITO, as mdquinas de jogo equipa-
das com uma impressora de bilhetes, ligadas a um sistema de
monitorizacdo electrénica e dotadas de um moédulo de valida-
¢do centralizada dos bilhetes.
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Artigo 26.°

Conversao em dinheiro dos bilhetes

1. Os bilhetes emitidos pelas mdquinas TITO sé podem ser
convertidos em dinheiro através de:

1) Insercao em quiosque de conversao automadtica de bilhetes;

2) Aparelho portatil, sem fios, de validagdo e conversdo em
dinheiro;

3) Troca nas caixas da tesouraria;
4) Insercao em outra maquina TITO.

2. Os bilhetes a converter em dinheiro devem estar validados
pelo sistema TITO, seja qual for o modo de conversao.

3. No caso de validacdo através de outra maquina TITO, os
créditos emitidos no processo de conversao devem ficar regista-
dos na maquina de jogo.

4. Os créditos expressos nos bilhetes emitidos pelas maquinas
TITO devem corresponder a uma das moedas metdlicas ou das
notas de banco com curso legal ou admitidas como meio de pa-
gamento na RAEM.

5. As concessiondrias interessadas em instalar maquinas e
sistemas TITO devem apresentar a DICJ um estudo de andlise
do risco das mdquinas e os procedimentos de controle interno
aptos a identificar e reduzir os riscos associados ao seu funcio-
namento.

Artigo 27.°

Sistemas e aparelhos méveis de jogo

1. Os sistemas méveis de jogo caracterizam-se pela utiliza¢do
de novas tecnologias de informagao, como sejam as redes locais
sem fios, WiFi, microondas ou rede de dados computadorizada e
pelo fornecimento ao jogador de informacao sobre o jogo.

2. Os aparelhos moveis de jogo s6 podem ser activados em
locais de exploragdo de jogos especialmente autorizados pela
DIC]J, tornando-se insusceptiveis de utilizacdo fora desses locais.

3. O requerimento de autorizag¢do para o fornecimento na
RAEM de sistemas e aparelhos méveis de jogo é apresentado
ao director da DICJ e, para além da informagdo prevista no ar-
tigo 8.°, deve ser instruido com:

1) Informacdo pormenorizada sobre o meio utilizado pelo
sistema movel para assegurar o acesso e uso do aparelho apenas
pela pessoa autorizada e para verificar o preenchimento por
esta dos requisitos legais de acesso aos locais de exploracao e de
participac¢ao em jogos de fortuna ou azar;

2) Descric¢ao do processo através do qual o sistema selecciona
os aparelhos méveis de jogo a ele ligados por forma a garantir,
de forma razodvel, que esses aparelhos sdo usados apenas pela
pessoa autorizada;

3) Informagdo pormenorizada sobre a capacidade técnica do
sistema para restringir o uso dos aparelhos méveis aos espagos
autorizados;
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4) Informacao detalhada sobre a tecnologia utilizada para
tornar seguras as comunicacdes entre o sistema mével de jogo e
os aparelhos moéveis a ele ligados e para verificar a autorizagao
concedida para essa ligacdo segura;

5) Descri¢ao dos meios através dos quais o sistema moével de
jogo regista e permite auditar electronicamente o rendimento
bruto dos jogos explorados através dos aparelhos méveis de
jogo.

Artigo 28.°

Registo de jogadores

1. Os aparelhos méveis de jogo s6 podem ser entregues a
jogadores previamente identificados e registados junto de uma
concessiondria do jogo.

2. A identificacdo a que se refere o nimero anterior deve ser
fotogréfica.

3. O registo relativo a cada jogador deve incluir, pelo menos, a
indicacdo dos valores afectos ao jogo, montantes apostados, pré-
mios pagos, encargos do servigo ou transac¢do autorizada pelo
jogador e quaisquer alteragdes posteriores dos valores afectos
ao jogo.

4. Os dados referidos no nimero anterior devem ser conser-
vados sob a forma de registo contabilistico electrénico e devem
estar disponiveis para acesso e consulta por parte dos represen-
tantes da DICJ.

Artigo 29.°

Conflitos

As concessiondrias autorizadas a explorar os sistemas e apa-
relhos mdveis de jogo sdo responsdveis pela resolucdao dos con-
flitos originados pelo uso, nas suas instalagdes, dos respectivos
aparelhos moveis.

Artigo 30.°

Aprovacao de procedimentos

As concessiondrias devem aprovar e fazer aplicar procedi-
mentos operacionais estandardizados que incorporem os pro-
cedimentos de validacdao do jogo recomendados pelo fabricante
dos aparelhos méveis de jogo e, quando separados, dos sistemas
moveis de jogo.

Artigo 31.°

Jogos sediados ou apoiados em servidor informatico

1. Considera-se jogo sediado em servidor informatico o siste-
ma integrado de jogo constituido pelo servidor informético ou
componente do sistema que determina a apresentacdo dos jo-
gos e um terminal de participag@o no jogo incapaz de funcionar
independentemente do sistema.

2. Considera-se jogo apoiado em servidor informdtico o jogo
cujo software, armazenado num servidor informatico ou sistema,
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é descarregado para um ou mais terminais individuais de jogo
capazes de operar de forma independente logo que termine o
processo de descarregamento.

3. Para efeitos do célculo e pagamento da parte varidvel do
prémio anual referido no artigo 20.° da Lei n.° 16/2001 (Regime
juridico da exploragao de jogos de fortuna ou azar em casino),
cada terminal individual € considerado como maquina de jogo.

Artigo 32.°

Autorizacao

1. Os jogos sediados em servidor informdtico s6 podem ser
autorizados quando as certificagdes técnicas levadas a efeito nos
termos do artigo 34.° apresentem os resultados considerados
satisfatérios pela DICI.

2. Os jogos apoiados em servidor informatico estio sujeitos a
autorizagdo da DICJ de acordo com as normas do capitulo II.

Artigo 33.°

Contratos de fornecimento

1. O artigo 13.° € aplicavel, com as devidas adaptacdes, aos jo-
gos sediados ou apoiados em servidor informatico.

2. Quando o proprietario do servidor informético ou sistema de
jogo seja diferente do proprietario dos terminais, o regime previs-
to no artigo 13.° aplica-se a estes dois tipos de equipamento.

Artigo 34.°

Certificacoes técnicas

A DICIJ pode aceitar certificagdes técnicas de jogos sediados
em servidor informatico nos termos seguintes:

1) A certificagdo deve demonstrar a existéncia de um inter-
face de rede capaz de compatibilizar o sistema de jogo sediado
em servidor informatico com o sistema de monitorizagdo elec-
trénica de maquinas de jogo utilizado pela DICIJ;

2) Os sistemas de controlo dos jogos devem ser totalmente
compativeis entre si designadamente no que se refere ao acesso,
autenticacdo do jogo e registo do histérico das transacgoes;

3) O sistema deve ser configurado de forma a prevenir que a
falha de parte do sistema induza o seu colapso total e a registar
a informacdo contabilistica relevante em caso de alteragdes in-
troduzidas no jogo;

4) Devem ser objecto de informagao pormenorizada os
constrangimentos criados para impedir a alteracao do valor es-
perado do jogador, independentemente dos constrangimentos
definidos para a alteracdo do hardware ou software;

5) Os fabricantes de sistemas de jogo sediados em servidor
informético devem apresentar a DICJ os resultados de testes e
certificacoes do sistema com base em normas estandardizadas
internacionalmente reconhecidas;
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6) Na aprovagio de um sistema de jogo sediado em servidor
informdtico a DIC]J, para além dos requisitos previstos para as
certificagdes técnicas, pode definir outras condicdes de garantia
da integridade e robustez do sistema;

7) A aprovacdo da DICJ relativa a certificagdo técnica de um
sistema de jogo sediado em servidor informético ndo implica
autorizagdo para a sua instalacdo;

8) As certificacdes técnicas devem ser comunicadas a DICJ
por escrito;

9) Quando sejam detectados defeitos no sistema ou nos con-
troles, tanto os defeitos como a reparagdo proposta devem ser
relatados de forma pormenorizada;

10) A apresentacgdo das certificagdes técnicas de jogos sedia-
dos em servidor informético ndo constitui a DICJ na obrigagao
de autorizar a instalagdo e exploracdo desses jogos.

Artigo 35.°

Normas técnicas estandardizadas

Independentemente do Standard de Normas Técnicas de Ma-
quinas de Jogo aprovado pela RAEM, o Governo, através de
despacho do Secretdrio para a Economia e Financas, sob pro-
posta da DIC]J, pode autorizar a aplicacdo de normas técnicas
estandardizadas sobre sistemas de jogo e sobre sistemas e apa-
relhos méveis de jogo, adoptadas por uma jurisdi¢cdo especifica,
de acordo com o seguinte regime:

1) A adaptagdo a RAEM das respectivas normas técnicas
deve ser feita por entidade idénea, de reconhecida competéncia,
sob a orientagdo da DICJ;

2) A DICIJ deve consultar os fabricantes, as concessionarias
e os laboratorios de testes de mdquinas de jogo previamente a
autorizagdo da sua aplicacdo;

3) As normas técnicas cuja aplicacio na RAEM seja aprova-
da entram em vigor decorrido um periodo razodvel de tempo
definido pela DICJ;

4) Os sistemas de jogo e os sistemas e aparelhos moveis de
jogo adquiridas no dia ou apds a data da entrada em vigor das
respectivas normas técnicas devem conformar-se e ser testados
de acordo com essas normas;

5) Os sistemas de jogo e os sistemas e aparelhos méveis de
jogo jd instaladas no inicio da vigéncia das respectivas normas
técnicas e ndo conformes com estas normas podem ser manti-
das em explorag@o por um prazo méaximo de trés anos contados
desde o respectivo inicio de vigéncia.

CAPITULOV

Outro equipamento
Artigo 36.°
Sistema de monitorizacio electrénica

1. Considera-se sistema de monitorizacdo electrénica qual-
quer aparelho ou sistema electrénico, computorizado ou de
comunicacdes destinado a ser utilizado ou adaptado para enviar
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ou receber dados sobre as maquinas de jogo, mormente no que
respeita a sua seguranca, integridade, controlo contabilistico,
auditacao e exploragao.

2. Compete ao Secretério para a Economia e Financas, atra-
vés de despacho regulamentar externo, aprovar os requisitos
operacionais do sistema de monitorizagao electrénica.

Artigo 37.°

Ligacao ao sistema de monitorizacio electronica

1. As méquinas de jogo devem estar permanentemente liga-
das a um sistema de monitorizagao electrénica.

2. A exploragdo de médquinas de jogo desligadas do sistema de
monitorizacao electronica deve ser suspensa sempre que a liga-
¢do nao possa ser restabelecida de imediato.

3. As mdaquinas de jogo desligadas do sistema de monitoriza-
¢ao electronica sao removidas do local de jogo, excepto quando
sujeitas a manutencao de emergéncia.

4. A exploracao das maquinas de jogo na situagdo prevista no
n.° 2 s6 pode ser retomada ap6s ligagdo ao sistema de monitori-
zagao electronica.

Artigo 38.°

Monitorizacao central pela RAEM

1. O Governo pode contratar uma entidade de competéncia
internacionalmente reconhecida para instalar e/ou gerir um
sistema central de monitorizacio dos sistemas de monitorizacao
electrénica das concessiondrias, aplicando-se, com as necessarias
adaptacdes, o disposto no presente regulamento administrativo
quanto a exigéncia de idoneidade do fabricante de maquinas de
jogo.

2. A decisao de contratar prevista no nimero anterior deve
ter em consideracdo os custos de instalagdio e manutencido do
sistema e € vinculativa para as concessiondrias, designadamente
para efeitos de afectacdo a estas sociedades de custos decorren-
tes da instalac@o e funcionamento do respectivo sistema.

Artigo 39.°

Jackpots e sistemas de jackpot interligado

1. Considera-se jackpot, a combinagdo de letras, nimeros,
simbolos e/ou outras representagdes cuja ocorréncia implica o
pagamento de um prémio constituido com base em reserva es-
pecial acumulada na respectiva maquina de jogo.

2. Considera-se sistema de jackpot interligado, a ligacdo de
duas ou mais maquinas de jogo a um aparelho que, sem afectar
o resultado do jogo nessas maquinas, recebe dados de cada uma
delas e regista, periodicamente, um montante que, em caso de
jackpot ou outro resultado convencionado numa das maquinas
de jogo abrangidas, é pago, total ou parcialmente, a titulo de
prémio.

3. Os prémios de jackpot devem constar de uma tabela de
prémios afixada nas respectivas maquinas de jogo.
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4. As concessionarias devem comunicar a DICJ, com a ante-
cedéncia minima de 20 dias, os jackpots e os sistemas de jackpot
interligado que pretendam implementar, anexando, para o efei-
to, as respectivas regras de funcionamento e a identificagdo das
maquinas de jogo abrangidas.

CAPITULO VI

Disposicdes finais e transitorias

Artigo 40.°

Fiscalizacio e supervisao

1. Compete a DIC]J fiscalizar e supervisionar o cumprimento
do disposto no presente regulamento administrativo, regula-
mentagdo complementar e normas técnicas.

2. Para além das competéncias genéricas de fiscalizagdo e su-
pervisdo, a DICJ pode, designadamente:

1) Inspeccionar, verificar e testar, directa ou indirectamente,
as maquinas de jogo;

2) Apor selos provisorios em qualquer parte das maquinas de
jogo e demais equipamento referido no presente regulamento
administrativo;

3) Examinar os registos internos das maquinas de jogo e de-
mais equipamento previsto no presente regulamento adminis-
trativo, bem como solicitar copia desses registos.

3. Para efeitos do disposto na alinea 3) do numero anterior,
os registos internos incluem todos os documentos respeitantes
ao fabrico, fornecimento, montagem, instalagdo, programacgao,
reparagao, adaptacao, modificac@o, assisténcia técnica, manuten-
¢do e explorag@o das médquinas de jogo.

Artigo 41.°

Aprovacao de novas maquinas de jogo

A partir de 1 de Janeiro de 2013, os fabricantes de maquinas de
jogo apenas podem fornecer maquinas de jogo que tenham sido
aprovadas ao abrigo do presente regulamento administrativo.

Artigo 42.°

Autorizacio especial

1. Durante o ultimo ano da concessao, carece de autorizagao
do Governo, através da DICJ, o abate a carga de maquinas de
jogo e demais equipamento referido no presente regulamento
administrativo, incluindo os aparelhos e sistemas referidos na
alinea 2) do artigo 44.°

2. Para efeitos do disposto no nimero anterior, durante o ul-
timo ano da concessao, as concessiondrias devem enviar a DICJ
uma cépia do inventdrio referido no artigo 24.° relativo ao dia
15 e ao dltimo dia de cada més.

3. A cdpia do inventdrio referido no nimero anterior deve ser
enviada no prazo de cinco dias, contados do termo do respecti-
vo periodo.
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Artigo 43.°

Dever de cooperacao

Para efeitos do disposto no presente regulamento adminis-
trativo e demais regulamentac¢do complementar, impende sobre
todas as entidades, pessoas singulares ou colectivas, publicas
ou privadas, e em especial sobre os fabricantes de maquinas de
jogo, o dever de cooperagdo com o Governo, devendo submeter
os documentos ou meios de prova e prestar as informacdes que
sejam solicitados.

Artigo 44.°

Aplicacio subsidiaria

O disposto no presente regulamento administrativo ¢ aplica-
vel, com as necessdrias adaptacdes:

1) As méquinas de jogo e respectivos jogos explorados nos
locais e de acordo com as condigdes previstas no n.° 3 do artigo 5.°
da Lei n.° 16/2001 (Regime juridico da exploracdo de jogos de
fortuna ou azar em casino);

2) Aos aparelhos e sistemas que, nao sendo maquinas de jogo,
sejam complementares das mesmas, independentemente de
se encontrarem, por qualquer forma, a elas ligados, enquanto
ndo forem objecto de regulamentagdo legal ou de instrugdo da
DICJ.

Artigo 45.°

Compatibilizacdo com o presente regulamento administrativo

1. As concessiondrias que, a data da entrada em vigor do pre-
sente regulamento administrativo, explorem maquinas de jogo
devem, no prazo de seis meses, a contar daquela data, promover
as diligéncias necessdrias para a respectiva conformacdo com o
disposto no presente regulamento administrativo, incluindo a
sujeicdo a processo de verificagdo da idoneidade do respectivo
fornecedor.

2. Caso o fornecedor referido no niimero anterior ndo seja a
entidade fabricante das maquinas de jogo, devem as concessio-
ndrias, no prazo referido no nimero anterior, enviar a DICJ um
certificado que ateste o cumprimento, relativamente as maqui-
nas de jogo fornecidas, do disposto no presente regulamento
administrativo, emitido por laboratério de testes de maquinas
de jogo de competéncia internacionalmente reconhecida.

3. Findo o prazo referido nos n.” 1 e 2, as concessiondrias de-
vem, imediatamente, suspender a exploracdo das maquinas de
jogo ndo conformes com o disposto no presente regulamento
administrativo e retird-las dos locais de exploracao.

Artigo 46.°

Autorizacio para exploraciao de salas de maquinas de jogo

1. As salas de maquinas de jogo autorizadas, por despacho
auténomo, ao abrigo do n.° 2 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001
(Regime juridico da exploragdo de jogos de fortuna ou azar em
casino), s6 podem ser instaladas em:

1) Hotéis classificados com pelo menos cinco estrelas;
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2) Edificios inteiramente destinados a fins ndo habitacionais
quando localizados a menos de 500 metros de um hotel-casino
ja autorizado;

3) Complexo comercial e de lazer, de relevante interesse tu-
ristico, ndo integrado em zona densamente habitada.

2. A autorizacdo a que se refere o nimero anterior compete
ao Chefe do Executivo.

3. O Governo deve adoptar, no prazo de um ano, as medidas
adequadas a regularizar as salas de maquinas de jogo que a data
da entrada em vigor do presente regulamento administrativo se
encontrem em edificios com caracteristicas diferentes das refe-
ridas no n.° 1.

Artigo 47.°

Subconcessionarias

O disposto no presente regulamento administrativo relativa-
mente as concessiondrias € aplicdvel, com as devidas adapta-
¢oes, as respectivas subconcessiondrias.

Artigo 48.°

Entrada em vigor

O presente regulamento administrativo entra em vigor no dia
seguinte ao da sua publicacdo.

Aprovado em 16 de Novembro de 2012.
Publique-se.

O Chefe do Executivo, Chui Sai On.
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DECLARACAO DE AUTORIZACAO PARA REVELAR INFORMACAO

PARA:

2NN
Eu,

BT A R B A B B0 & 2 S0 & WY BT R A 1T B & 5B M Rl 1T B &
ARy fm B/ & AN (E R s £ B P& A 17 B & 500 P % Bl 1T B &
DA ER  BEFERAARNEAN ANV ANELR  THEEZ2F R
B M BE > R I PR BE S Hh T BB - AR A E - BERE - B E
B FZEHE - RITNEM /8 EE - B B

Qualquer entidade, pessoa singular ou colectiva, publica ou privada, residente / sediada na
RAEM ou fora da RAEM a quem esta DECLARACAO seja apresentada, nomeadamente, 6rgios
de governo central, regional ou local, tribunais, notarios, conservadores de registos, entidades

patronais, institui¢des de ensino, bancos ou outras instituicdes financeiras, auditores e advogados.

Lo C A2 A2 BE #Y J5 48 £F k52 9% )

Na qualidade de (assinalar o respectivo quadrado):

] 1@ % % 8k g e ~NEBNRERS K
representante da sociedade , fabricante de maquinas de jogo

[ B EfEMeRUEnBER - SEBNLFE I W

sociedade pertencente ao mesmo grupo da sociedade fabricante de maquinas de jogo acima

identificada

] HFALEE -2 FH SH SR EAFELANKERS K

socio titular de 5% ou mais do capital social de qualquer das sociedades acima identificadas

[ EFE 50

administrador
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Autorizo, para efeitos de instru¢do do processo de verificagdo de idoneidade, previsto no artigo 7.° do

Regulamento Administrativo n.° 26/2012, a Direc¢do de Inspecgao e Coordenacao de Jogos, a Direcgdo dos

Servigos de Finangas ¢ os Servigos de Policia Unitarios, através dos seus dirigentes ou funcionarios

devidamente autorizados a aceder, examinar e obter copias de documentos relativos a (assinalar o respectivo

quadrado):

L]

ZNWN

minha pessoa

LLF 2 E]

sociedade:

( % 1% )

(denominagao)

( &8 Al & F 4 55 ) (2 = & Ar)

(nimero de identificacao) (sede)

/=SSR S S G B

Designadamente quanto a:

1)

2)

3)

AN E R R B R

A minha / sua situacdo economica e financeira;

ETMERERER MNEEHERBAXEERERER Y A A/L 07 E
BEEHENHEE Z MBS
Registos relativos a investigagdes, por parte de qualquer autoridade policial, agéncia de investigacao

criminal ou entidade reguladora de maquinas de jogo, das minhas / suas actividades;

ANIABEHRAERSEEFRBREE ANNEMRE 17BN EFHFARETF:
Processos judiciais, actuais ou passados, em matéria civil, administrativa ou criminal em que seja ou

tenha sido parte;
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Outras informacdes, sobre a minha pessoa ou qualquer uma das sociedades acima referidas,

I

et HEHEEEER

necessarias a instrugdo do processo de verificagdo de idoneidade previsto no Regulamento

Administrativo n.° 26/2012;

ZINI/: R - L 0 = O =7 R S = S N O =S = I Y - - = = A

Esta autorizag@o derroga qualquer outra instrugdo, autorizagao ou pedido em contrario, actual ou futuro.

BEHREZNAEME AL EWMEEERHAR MBERENEZEFLLGFE K
MEEREN B EERXEER B EAN /J?EJ‘?@ HE S EE MR WA
A S E MR A E DR R B IE 7 2 A ik KRS A B K L2k R -
Qualquer copia da presente declaragdo quando autenticada pela Direccdo de Inspecg¢do e Coordenagdo de
Jogos, pela Direccdo dos Servigos de Finangas ou pelos Servigos de Policia Unitarios, na qualidade de
servico ou entidade requerente, ¢ valida, podendo ser apresentada por telefax, desde que, neste caso, seja

confirmada, mediante a entrega ou envio por via postal, de copia autenticada.

Dz o N / /
(H)Y /7 (H) I (4F)
Macau, / /

(dia)  (més) (ano)

(BEHAER)

(Assinatura do declarante)

(X AL LAERAE WEERLZESAIZTA ENEREERSE > FTLHAME
RO AHERRE  HEXOAXEAKLEFRHAENL AT - )

(A assinatura deve ser reconhecida notarialmente. Quando a jurisdi¢do nao permita obter o reconhecimento
notarial da assinatura, deve ser obtido o reconhecimento por autoridade ptblica competente, com a devida

legalizag?o.)



