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Ordem Executiva n.° 16/2004:

Delega na Comissao de Assuntos Eleitorais do Chefe do
Executivo a competéncia fixada no n.° 1 do artigo 19.°
do Decreto-Lein.°41/83/M, de 21 de Novembro, para
autorizar as despesas cobertas pelo orcamento fixado
no Despacho do Secretario para a Economia e Finan-
¢as n.° 54/2004, de 3 de Maio. .....ccccvveverrverereenereeenne.

Despacho do Chefe do Executivo n.” 108/2004:

Define a comissdo dos veiculos ptiblicos prevista no n.° 2
do artigo 5.° do Regulamento Administrativo n.® 14/
2002 .ot nes

Despacho do Chefe do Executivo n.° 109/2004:

Aprova o 1.° orgamento suplementar da Universidade de
Macau, relativo ao ano econémico de 2004. ............

Despacho do Chefe do Executivo n.’ 110/2004:

Aprova o 1.° orcamento suplementar do Fundo de Segu-
ranca Social, relativo ao ano econémico de 2004. ...

Despacho do Chefe do Executivo n.° 111/2004:

Aprova o 1.° orcamento suplementar da Autoridade
de Aviagéao Civil, relativo ao ano econémico de 2004.

Despacho do Chefe do Executivo n.° 112/2004:

Aprova o 2.° or¢amento suplementar do Instituto
Politécnico de Macau, relativo ao ano econdmico de
2004 oottt nenn

Gabinete do Secretario para a Economia e Finangas:

Despacho Regulamentar Externo do Secretdrio para a
Economia e Financas n.° 55/2004, que aprova o regu-
lamento oficial do jogo «Bacard». ......c.cceceeueeccncnne

Despacho Regulamentar Externo do Secretario para a
Economia e Financas n.° 56/2004, que aprova o regu-
lamento oficial do jogo «Black jack» ou «Vinte e um».

Despacho Regulamentar Externo do Secretario para a
Economia e Financas n.° 57/2004, que aprova o regu-
lamento oficial do jogo «Cussec». .......ccoverueveveuceneae

Despacho Regulamentar Externo do Secretdrio para a
Economia e Financas n.° 58/2004, que aprova o regu-
lamento oficial do jogo «Fantan». ......c.c.ccccceveeecnennne

Despacho Regulamentar Externo do Secretario para a
Economia e Financas n.° 59/2004, que aprova o regu-
lamento oficial do jogo «Peixe-camardo-caranguejo».

Despacho Regulamentar Externo do Secretario para a
Economia e Financas n.® 60/2004, que aprova o regu-
lamento oficial do jogo «Roletar. .......c.coevueucueeennne

Despacho Regulamentar Externo do Secretdrio para a
Economia e Financas n.° 61/2004, que aprova o regu-
lamento oficial do jogo «Stud poker». ........cccceucueuee
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REGIAO ADMINISTRATIVA ESPECIAL
DE MACAU

REGIAO ADMINISTRATIVA ESPECIAL
DE MACAU

Regulamento Administrativo n.’ 15/2004

Comité Organizador dos 2.” Jogos Asiaticos
em Recinto Coberto de Macau, S.A.

O Chefe do Executivo, depois de ouvido o Conselho Execu-
tivo, decreta, nos termos da alinea 5) do artigo 50.° da Lei Basi-
ca da Regido Administrativa Especial de Macau, para valer como
regulamento administrativo, o seguinte:

Artigo 1.°

Constituicao da sociedade e estatutos

1. E constituido o « 5 i Ra il % A EE e P I Ak E 2 i
3 HER/AE] », em chinés, «Comité Organizador dos 2. Jogos
Asiaticos em Recinto Coberto de Macau, S.A.», em portugués,
e «Macao 2" Asian Indoor Games Organising Committee,
Limited», em inglés, que poderad utilizar como sigla a expressao
«BEFHZE » em chinés, «cMAIGOC» em portugués e em inglés.

2. Sao aprovados os Estatutos do «Comité Organizador dos 2.%
Jogos Asiaticos em Recinto Coberto de Macau, S.A.» em anexo
e que constituem parte integrante do presente Regulamento
Administrativo.

Artigo 2.°

Objecto social e seus direitos

1. A MAIGOC tem por objecto social a concepgao, prepa-
ragdo, promogao e organizagao dos 2. Jogos Asidticos em Re-
cinto Coberto, a realizar, em 2007, na Regido Administrativa
Especial de Macau, adiante abreviadamente designada por
RAEM, e de outros eventos atribuidos pelo Governo da RAEM.

2. A MAIGOC responsabiliza-se pela organizacdo ou partici-
pa na elaboragdo das propostas de concepcéo e das obras de
construgdo e remodelacdo das infra-estruturas desportivas e das
infra-estruturas de apoio podendo, quando entender necessario,
nomear o representante para fiscalizar a execucao das obras,
assegurando que as respectivas instalagdes e equipamentos cum-
prem as exigéncias internacionais e os padrdes de utilizagao.

3. A MAIGOC pode remunerar os coordenadores nomeados
pelas entidades publicas ou privadas com quem estabeleceu re-
lagdes de cooperagdo.

Artigo 3.°

Capital social

1. A MAIGOC é€ constituida com um capital social total de
$ 50 000 000,00 (cinquenta milhdes de patacas), representado
por 5 000 ac¢des ordindrias, no valor nominal de $ 10 000,00
(dez mil patacas) cada.
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2. A RAEM subscreveu 90% da totalidade do capital social,
9% da totalidade do capital social foi subscrito pelo Fundo de
Desenvolvimento Desportivo, adiante designado abreviadamen-
te por FDD, e 1% da totalidade do capital social foi subscrito
pelo Comité Olimpico de Macau, adiante designado abreviada-
mente por COM, sendo o mesmo realizado em dinheiro no pra-
zo definido pelo Orgdo de Administragio da MAIGOC.

Artigo 4.°

Exercicio de direitos como accionista

1. As accoes da RAEM serdo detidas pela Direcg¢do dos Ser-
vigos de Financas e as do FDD e do COM detidas pelos préprios.

2. Os direitos da RAEM, do FDD e do COM, como accionistas,
sdo exercidos através de um representante designado,
respectivamente, pelo Chefe do Executivo, pelo Secretario para
os Assuntos Sociais e Cultura e pelo COM.

Artigo 5.°

Regime do pessoal

1. Ao pessoal contratado pela MAIGOC aplica-se o regime
das relagdes de trabalho privadas.

2. Os trabalhadores da Administragdo Publica da RAEM po-
dem ser nomeados para exercer fungdes na MAIGOC em regi-
me de comissao eventual de servigo.

Artigo 6.°

Relatorio de fiscalizacao

O orgéo social responsével pela fiscalizacdo da MAIGOC
envia trimestralmente ao Secretdrio para os Assuntos Sociais e
Cultura e ao Secretdrio para a Economia e Financas um relato-
rio do qual constem os controlos efectuados, as medidas adop-
tadas e os respectivos resultados.

Artigo 7.°

Regime patrimonial e financeiro

1. A MAIGOC goza de autonomia administrativa, financeira
e patrimonial.

2. O patriménio da MAIGOC é constituido pela universali-
dade de bens, direitos e obrigagdes que receba ou adquira na
prossecucao das suas atribuigoes.

Artigo 8.°
Recursos
Constituem recursos da MAIGOC:

1) As dotagdes, instalagdes e equipamentos desportivos que
lhe sejam atribuidos pelo Governo da RAEM,;
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2) Os meios financeiros atribuidos pelo FDD aos Jogos Asié-
ticos em Recinto Coberto;

3) As receitas consignadas ou que lhe devam ser atribuidas
por forga de diplomas, outros contratos, sentencas ou decisoes
arbitrais;

4) Os subsidios, dotagdes, donativos, herancas, legados ou
doacdes de pessoas singulares ou colectivas da RAEM ou fora
da RAEM;

5) Os rendimentos provenientes de investimentos realizados
com 0s seus bens proprios;

6) Os bens adquiridos, a titulo gratuito ou oneroso, ou a qual-
quer outro titulo.

Artigo 9.°

Isencao

No momento do registo do seu acto constitutivo, a MAIGOC
estd isenta de qualquer pagamento.

Artigo 10.°

Legislacao subsididria

As disposi¢des gerais previstas no Cédigo Comercial sdo
subsidiariamente aplicaveis a MAIGOC.

Artigo 11.°

Entrada em vigor

O presente regulamento administrativo entra em vigor no dia
seguinte ao da sua publicagao.

Aprovado em 5 de Maio de 2004.
Publique-se.

O Chefe do Executivo, Ho Hau Wah.

ANEXO

ESTATUTOS DO COMITE ORGANIZADOR
DOS 2.9 JOGOS ASIATICOS EM RECINTO COBERTO
DE MACAU, S.A.

CAPITULO I

Tipo, denominacio, sede e duracao

Artigo 1.°

Tipo e denominacio

A sociedade adopta a forma de sociedade anénima e a de-
nominacdo «5 JERRNEAEBERIIHA&Z g R HERA
H] », em chinés, «Comité Organizador dos 2. Jogos Asidticos
em Recinto Coberto de Macau, S.A.», em portugués e «Macao
2" Asian Indoor Games Organising Committee, Limited», em
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inglés, podendo utilizar como sigla a expressio «GiEFHZ » em
chinés, kMAIGOC» em portugués e em inglés.

Artigo 2.°
Sede

A sede social fica situada na Rua do Desporto, n. 185 e 195,
na Taipa, na Regido Administrativa Especial de Macau.

Artigo 3.°

Duracao

A MAIGOC dura até ao dia 31 de Dezembro de 2007.

CAPITULO II

Objecto social e atribuicoes

Artigo 4.°

Objecto social

A MAIGOC tem por objecto social a concepg¢ao, preparacao,
promocao e organizacdo dos 2.> Jogos Asidticos em Recinto
Coberto, a realizar, em 2007, na Regido Administrativa Espe-
cial de Macau, adiante abreviadamente designada por RAEM,
e de outros eventos atribuidos pelo Governo da RAEM.

Artigo 5.°

Atribuicoes

1. A MAIGOC responsabiliza-se pela organizagdo ou partici-
pa na elaboragdo das propostas de concepcdo e das obras de
construg@o e remodelacgdo das infra-estruturas desportivas e das
infra-estruturas de apoio podendo, quando entender necessario,
nomear o representante para fiscalizar a execucgdo das obras,
assegurando que as respectivas instalagdes e equipamentos cum-
prem as exigéncias internacionais e os padrdes de utilizacdo.

2. Estabelecer as relagdes de cooperagdo necessarias com en-
tidades publicas ou privadas da RAEM e de fora da RAEM.

3. Promover e organizar todas as actividades relacionadas com
os 2. Jogos Asiaticos em Recinto Coberto, designadamente
competicdes, exibi¢des, exposigdes e coloquios.

CAPITULO III

Capital social e accoes

Artigo 6.°

Capital social

1. A MAIGOC ¢ constituida com um capital social total de
$ 50 000 000,00 (cinquenta milhdes de patacas), representado
por 5000 ac¢des ordindrias, no valor nominal de $ 10 000,00 (dez
mil patacas) cada.
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2. A RAEM subscreveu 90% da totalidade do capital social,
9% da totalidade do capital social foi subscrito pelo Fundo de
Desenvolvimento Desportivo, adiante designado abreviadamen-
te por FDD, e 1% da totalidade do capital social foi subscrito
pelo Comité Olimpico de Macau, adiante designado abreviada-
mente por COM, sendo o mesmo realizado em dinheiro no pra-
zo definido pelo Orgdo de Administragio da MAIGOC.

3. No aumento do capital social através da subscricao de no-
vas acgoes, 0s accionistas terdo direito de preferéncia na subs-
crigdo das mesmas em relagdo a proporc¢ao das que estiverem
averbadas em seu nome.

Artigo 7.°

Natureza, conversao e transmissio das accoes

1. Os titulos representativos das ac¢des sdo nominativos, nao
podendo os titulos representativos das accdes ser convertidos.

2. E livre a transmiss@o de ac¢des entre os accionistas, a qual
implica a transmiss@o dos titulos representativos das mesmas.

CAPITULO IV

Orgios sociais

Artigo 8.°

Orgaos sociais

Sao orgdos sociais da MAIGOC:
1) A Assembleia Geral,

2) O Conselho de Administracéo;
3) O secretdrio da Sociedade;

4) O Conselho Fiscal.

Artigo 9.°
Composicao da Assembleia Geral
1. A Assembleia Geral é composta pelos accionistas com di-
reito a voto.

2. A Mesa da Assembleia Geral é constituida por um presi-
dente e um secretario, devendo as funcdes de secretario da Mesa
ser desempenhadas pelo secretdrio da Sociedade.

3. O mandato dos membros da Mesa da Assembleia Geral
tem a duracdo maxima de trés anos e é renovavel.

Artigo 10.°

Competéncia e deliberacdes da Assembleia Geral

1. A Assembleia Geral tem competéncia para deliberar sobre

as seguintes matérias:
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1) A eleicdo e destitui¢do do presidente da Mesa da Assem-
bleia Geral, dos administradores do Conselho de Administra-
¢do e dos membros do Conselho Fiscal, bem como a fixacio das
suas remuneragoes;

2) A designagdo do primeiro secretdrio da Sociedade;

3) As contas anuais do exercicio e o relatério do Conselho de
Administracao referente ao exercicio;

4) O relatério e parecer do Conselho Fiscal;

5) A aplicacdo dos resultados do exercicio;

6) As alteragdes aos estatutos;

7) A redugdo ou aumento do capital social;

8) A cisdo, fusdo e transformacao da sociedade;
9) A alteragdo da duragio da sociedade;

10) Os demais assuntos que nao sejam, nos termos da lei e dos
estatutos, da competéncia de outros érgaos sociais.

2. As deliberacdes da Assembleia Geral sdo tomadas por maio-
ria absoluta de votos em relacdo ao capital social total, corres-
pondendo a cada ac¢do um voto.

Artigo 11.°

Reunioes da Assembleia Geral

1. A primeira reunido da Assembleia Geral serd realizada por
convocagao do representante do accionista RAEM, um més apds
o registo da Sociedade.

2. A Assembleia Geral retine ordinariamente, por convoca-
¢do do presidente da Mesa, nos trés primeiros meses imediatos
ao termo de cada ano de exercicio.

3. A Assembleia Geral retine extraordinariamente sempre que
convocada pelo presidente da Mesa, por sua iniciativa ou a re-
querimento dos accionistas, do presidente do Conselho de Ad-
ministragdo ou do Conselho Fiscal.

4. A convocatdria pode ser efectuada através de aviso, carta
registada ou simples carta dirigida directamente aos represen-
tantes dos accionistas e ao pessoal referido no nimero seguinte.

5. Os membros do Conselho de Administracio, o secretdrio
da Sociedade e os membros do Conselho Fiscal deverdo estar
presentes nas reunioes da Assembleia Geral.

Artigo 12.°

Composicao do Conselho de Administracao

1. O Conselho de Administracdo € o 6érgdo de administragcao
da MAIGOC, cabendo-lhe a gestdo e representagdo da socie-
dade.
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2. O Conselho de Administragdo é composto por um presi-
dente e um maximo de oito administradores, devendo o seu nu-
mero de membros ser impar.

3. O mandato dos membros do Conselho de Administragao
tem a duracdo maxima de trés anos e é renovavel.

Artigo 13.°

Competéncias e deliberacoes do Conselho
de Administracao

1. Compete ao Conselho de Administragdo, nomeadamente:

1) A elaboracgéo e execugdo do orgamento e do plano anual
de actividades;

2) A elaboragio do relatério anual de actividades e das con-
tas anuais;

3) A designacdo do segundo e subsequentes secretarios da
Sociedade e a fixagdo da sua remuneracio;

4) A constitui¢do e alteragdo da estrutura interna da organi-
zagao da Sociedade;

5) A designacdo e destitui¢do das individualidades nao per-
tencentes aos Orgaos sociais e a fixagao das respectivas remu-
neracoes;

6) A aquisicdo, a alienagdo e a oneragio dos bens do patrimé-
nio da Sociedade;

7) A concepgio, preparagdo, promogao e organizagio das ac-
tividades relacionadas com os 2. Jogos Asidticos em Recinto
Coberto e a elaboragio e execucio de outros eventos atribuidos
pelo Governo da RAEM,;

8) A atribuicdo de diversas formas de patrocinio ou de apoio
a entidades publicas ou privadas, cujas actividades a realizar se-
jam coerentes com o objecto social;

9) Demais assuntos que qualquer administrador lhe queira
apresentar para deliberacio;

10) Demais assuntos que, nos termos da lei ou a solicitagdo da
Assembleia Geral, requeiram a sua deliberacio.

2. As deliberagoes do Conselho de Administragdo sao toma-
das por maioria de votos dos administradores presentes ou seus
representados, dispondo o presidente ou o administrador que o
represente de voto de qualidade, em caso de empate.

Artigo 14.°

Presidente do Conselho de Administracio

O presidente do Conselho de Administragdo representa a pes-
soa colectiva e ¢ designado pelo Chefe do Executivo, incumbin-
do-lhe:
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1) Presidir aos trabalhos do Conselho de Administracéo e as
respectivas reunioes;

2) Propor a designagdo e destitui¢do dos administradores do
Conselho de Administracdo, do secretario da Sociedade e dos
membros do Conselho Fiscal, bem como a fixagdo das respecti-
vas remuneracdes;

3) Decidir sobre os assuntos de administragdo e de gestdo da
prépria Sociedade;

4) Coordenar as relagdes de cooperacdo relativas a execucao
do objecto social com as demais entidades publicas ou privadas.

5) Delegar, caso seja necessdrio, em qualquer um dos admi-
nistradores a execu¢do de um ou mais assuntos sobre a gestao
administrativa da sociedade ou a sua representagdo nas funcdes
de presidente do Conselho de Administragao.

Artigo 15.°

Reuniao do Conselho de Administracio

1. O Conselho de Administracio retine, ordinariamente, uma
vez por més e ainda, extraordinariamente, sempre que convoca-
do pelo seu presidente, por sua iniciativa ou a solicitagao de dois
ou mais administradores, sendo a ordem de trabalhos fixada no
respectivo aviso convocatério.

2. Pode o Conselho de Administracdo deliberar sobre quais-
quer matérias que ndo constem da respectiva ordem de trabalhos,
desde que estejam presentes todos os membros do Conselho de
Administrag@o ou seus representantes, e todos concordem em
debater e deliberar sobre as mesmas.

3. Os administradores, quando ndo possam comparecer na
reunido, deverao informar por escrito o presidente do Conselho
de Administragio e designar o seu representante.

4. O Conselho de Administracdo apenas pode deliberar quan-
do estiver presente a maioria absoluta dos seus membros.

5. Pode o Conselho de Administragao convidar qualquer pes-
soa a estar presente nas suas reunides, com o objectivo de acon-
selhar ou a prestar informagdes sobre os assuntos af discutidos.

Artigo 16.°

Vinculacao da Sociedade

A MAIGOC obriga-se, numa das seguintes situagdes:

1) Pela assinatura do presidente do Conselho de Adminis-
tragao;

2) Pela assinatura de um administrador ou procurador, nos
precisos termos em que lhe foram conferidos poderes para esse
efeito.



N.?20 — 17-5-2004

BOLETIM OFICIAL DA REGIAO ADMINISTRATIVA ESPECIAL DE MACAU — I SERIE 689

CEa s
NEIRE

TR R A FIME > PTERERR RGN EREEE
AR -

CoR AN
B g S LR
— BRI RN B R R ERMER -
= BRG SR EEMRINER - WHET TR
(—)EEFERHER -

(=) FF AR TR AT B i & S b R R R AT I B =]
REZFERE  NEEUEZSEERNZERTE - 155
R AR

(=) EERHRFERFRER -

= BEGH - EERNBEEM > REERR—
o T -

FhE

FRAAEE

B
R B

— ~ R ZE I E R R —FE \F—H—
HBRAER -

= EREEENCFEFAHA = H5EK

58 15/2004 SRITH AR

TERBETHE QRFIRITEREEARE) B+ (M) H
HUEHIRAE - WARIRZLH -+ T H 5 39/97/M 52 5 LRI
€ B TR -

HIEH NRMRMDARAF" (XA “Venetian
Macau, S.A.” ) JEFF ] LIH ARV > fER R "SR 1Y

Artigo 17.°

Secretario da Sociedade

A MAIGOC tem um secretério, o qual exerce as funcdes pre-
vistas na lei ou que lhe sejam determinadas pela Assembleia
Geral e pelo Conselho de Administragao.

Artigo 18.°
Conselho Fiscal e suas competéncias

1. O Conselho Fiscal é o 6rgao de fiscalizagdo da MAIGOC, o
qual goza as competéncias de fiscalizacdo de acordo com a lei.

2. O Conselho Fiscal tem os direitos e obrigacdes previstos na
lei, competindo-lhe ainda:

1) Emitir parecer acerca do or¢amento;

2) Enviar trimestralmente ao Secretario para os Assuntos So-
ciais e Cultura e ao Secretdrio para a Economia e Financas um
relatério do qual constem os controlos efectuados, as medidas
adoptadas e os seus resultados;

3) Pronunciar-se sobre os assuntos que lhe sejam submetidos
pelo Conselho de Administracdo.

3. O Conselho Fiscal é composto por um presidente e dois
vogais, cujo mandato tem a duragdo maxima de um ano e é
renovavel.

CAPITULO V

Dissolucao e liquidacao

Artigo 19.°
Dissolucao e liquidacao

1. A MAIGOC dissolve-se pelo decurso do prazo pelo qual é
constituida, entrando em liquidacdo no dia 1 de Janeiro de 2008.

2. A liquidagdo deve estar encerrada até ao dia 30 de Junho
de 2008.

Ordem Executiva n.° 15/2004

Usando da faculdade conferida pela alinea 4) do artigo 50.°
da Lei Basica da Regido Administrativa Especial de Macau, e
nos termos do artigo 9.° do Decreto-Lei n.® 39/97/M, de 15 de
Setembro, o Chefe do Executivo manda publicar a presente
ordem executiva:

Artigo 1.°

Autorizacio

A Venetian Macau, S.A., em chinés “ B8 8 AR DA TR
/N 7, é autorizada a explorar, por sua conta e risco, quatro
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balcoes de cAmbios instalados no local de exploragdo de jogos
de fortuna ou azar denominado «Casino SANDS».

Artigo 2.°
Ambito de exploracao de actividades
A Venetian Macau, S. A. apenas pode efectuar nos balcdes de

cambios as seguintes operacdes:

1) Compra e venda de notas e moedas metélicas com curso
legal no exterior;

2) Compra de cheques de viagem.

Artigo 3.°
Ambito de exploracao de actividades

As condicdes especificas de exploracdo das actividades referi-
das no artigo anterior sdo fixadas pela AMCM.

Artigo 4.°

Entrada em vigor

A presente ordem executiva entra em vigor no dia 18 de Maio
de 2004.

13 de Maio de 2004.
Publique-se.

O Chefe do Executivo, Ho Hau Wah.

Ordem Executiva n.° 16/2004

Usando da faculdade conferida pela alinea 4) do artigo 50.°
da Lei Basica da Regido Administrativa Especial de Macau, e
nos termos do disposto no artigo 37.° do Cédigo do Procedi-
mento Administrativo, aprovado pelo Decreto-Lei n.° 57/99/M,
de 11 de Outubro, o Chefe do Executivo manda publicar a pre-
sente ordem executiva:

Artigo 1.°

E delegada na Comissdo de Assuntos Eleitorais do Chefe do
Executivo a competéncia fixada no n.° 1 do artigo 19.° do De-
creto-Lei n.° 41/83/M, de 21 de Novembro, para autorizar as des-
pesas cobertas pelo orcamento fixado no Despacho do Secreta-
rio para a Economia e Financas n.° 54/2004, de 3 de Maio.

Artigo 2.°

A Comissao de Assuntos Eleitorais do Chefe do Executivo
deve exercer a competéncia ora delegada em observancia da le-
gislag@o aplicavel.
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Artigo 3.°

A presente ordem executiva entra em vigor no dia seguinte
ao da sua publicacio.

14 de Maio de 2004.
Publique-se.

O Chefe do Executivo, Ho Hau Wah.

Despacho do Chefe do Executivo n.” 108/2004

Usando da faculdade conferida pelo artigo 50.° da Lei Basica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 1 do artigo 5.° do Regulamento Administrativo n.® 14/2002, o
Chefe do Executivo manda:

1. A comissdo dos veiculos publicos, prevista no n.° 2 do artigo
5. do Regulamento Administrativo n.® 14/2002, tem a seguinte
composicao:

1) Presidente — Chong Yi Man e, como suplente, Hoi In Va,
em representacdo da Direccdo dos Servigos de Finangas;

2) Vogal — Carolina Sofia Martins Ramos de Baptista Cer-
queira Figueiredo e, como suplente, Fong Sio Peng, em repre-
sentagdo da Direccao dos Servicos de Finangas;

3) Vogal — Cheok Hoi Veng e, como suplente, [eong Kuong
Meng, em representacio das Oficinas Navais;

4) Vogal — Daniel Peres Pedro e, como suplente, Carlos Gon-
calves Mendonga Barreto, em representagdo do Instituto para
os Assuntos Civicos e Municipais;

5) Vogal — Lok Wai Man e, como suplente, Sio Kit Tak, em
representacao da Direccdo dos Servicos das Forcas de Seguran-
¢a de Macau.

2. E revogado o Despacho do Chefe do Executivo n.° 217/2002.

3. O presente despacho entra em vigor no dia seguinte ao da
sua publicacdo e produz efeitos desde 19 de Abril de 2004.

3 de Maio de 2004.

O Chefe do Executivo, Ho Hau Wah.

Despacho do Chefe do Executivo n.’ 109/2004

Usando da faculdade conferida pelo artigo 50.° da Lei Bésica
da Regiao Administrativa Especial de Macau, e nos termos dos
artigos 17.° ¢ 18.° do Decreto-Lei n.° 53/93/M, de 27 de Setembro,
0 Chefe do Executivo manda:

E aprovado o 1.° orgamento suplementar da Universidade de
Macau, relativo ao ano econémico de 2004, no montante de
$ 1280 664,11 (um milhéo, duzentas e oitenta mil, seiscentas e
sessenta e quatro patacas e onze avos), o qual faz parte inte-
grante do presente despacho.

7 de Maio de 2004.

O Chefe do Executivo, Ho Hau Wah.
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1.° orcamento suplementar da Universidade de Macau,
para o ano econémico de 2004

Y L
Classificacao
econdémica

i

Designacao

A (AT
Importancia
(MOP)

13-01-00-00

02-01-07-00

02-01-08-00

02-02-07-00

02-03-04-00-02

02-03-06-00

02-03-09-00-02

04-02-00-00-01

EXRWA
Receitas de capital
HAEA YA
Outras receitas de capital
R AR

Saldo da geréncia anterior

RERAX

Despesas correntes
G R 51
Bens e servicos
AR 3%
Equipamento de secretaria
LA FH A
Outros bens duradouros
FFN FH i
Bens ndo duradouros
AR IET
Outros bens ndo duradouros
5B S
Aquisigao de servigos
FLARH <
Outras rendas e alugueres
A
Representacao
RINH &iE
Encargos néo especificados
HAh& s
Outros encargos
HEH R
Transferéncias correntes
INVR: 3
Instituicoes particulares
REELET

Associagdo de Estudantes Universitarios

-1,280,664.11

-40,000.00

-60,000.00

-291,164.11

-700,000.00

-50,000.00

-50,000.00

-89,500.00

AEEF
Total

-1,280,664.11

CZEFNE=H I PARRBIIRE—EHEZAS  HhE
Wiz Wk - BRI
£ RARE TEHRE

Universidade de Macau, aos 26 de Marc¢o de 2004. — O Con-

selho de Gestao. — Prof. Iu Vai Pan, reitor. — Prof. Rui Paulo

g% » Prof. Liu Bolong AE1%

da Silva Martins, vice-reitor. — Prof. Liu Bolong, vice-reitor,
substituto. — Lai lat Long, administrador.
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Despacho do Chefe do Executivo n.’ 110/2004

Usando da faculdade conferida pelo artigo 50.° da Lei Basica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos dos
artigos 17.° e 18.° do Decreto-Lei n.° 53/93/M, de 27 de Setembro,
0 Chefe do Executivo manda:

E aprovado o 1.° orcamento suplementar do Fundo de Segu-
ranga Social, relativo ao ano econémico de 2004, no montante
de $ 46 789 667,78 (quarenta e seis milhdes, setecentas e oitenta
e nove mil, seiscentas e sessenta e sete patacas e setenta e oito
avos), o qual faz parte integrante do presente despacho.

7 de Maio de 2004.

O Chefe do Executivo, Ho Hau Wah.

“EENMBFEEMEREREEE—HRRE

1.° orcamento suplementar do Fundo de Seguranca Social,
relativo ao ano econémico de 2004

R 5348
Classificacdo econémica B S
3 Bfi fhe = Designagao Importancia
Cap. | Gr. | Art. | N.°
=2 LN
Receitas de capital
131 00 | 00 | 00 | HMELIGA
Outras receitas de capital
13 | 01 | 00 | 00 | RAEpsiss s ibas
Saldo da geréncia anterior
(B EE P ASER TR ) $ 46,789,667.78
(excesso do saldo da geréncia anterior)
HthERZ
Outras despesas correntes
05 00 00 00 | HMsHE %
Outras despesas correntes
05 04 00 00 | =
Diversas
05 04 00 04 | iR
Dotagao provisional
(FIER ) $46,789,667.78
(excesso)

CEZNE=A /AR REESE —TBEHEER
D IBIEHE o BREOE > KA - TRiEEE

Fundo de Seguranga Social, aos 18 de Marc¢o de 2004. — O
Conselho de Administra¢do. — Fung Ping Kuen — Chan Weng
Kuong — Lau Veng Seng alids Lau Churk Shing — Maria de
Fatima S. dos Santos Ferreira.
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Despacho do Chefe do Executivo n.” 111/2004

Usando da faculdade conferida pelo artigo 50.° da Lei Bésica
da Regiao Administrativa Especial de Macau, e nos termos dos
artigos 17.° e 18.° do Decreto-Lei n.° 53/93/M, de 27 de Setembro,
0 Chefe do Executivo manda:

E aprovado o 1.° orcamento suplementar da Autoridade de
Aviacdo Civil, relativo ao ano econdmico de 2004, no montante
de $ 2 914 845,96 (dois milhdes, novecentas e catorze mil, oito-
centas e quarenta e cinco patacas e noventa e seis avos), o qual

8) o EHEERARIRZ KA - ,
faz parte integrante do presente despacho.
—EFFRELATH 10 de Maio de 2004.
THEE (& O Chefe do Executivo, Ho Hau Wah.
—ETNFHREEE—HIEE
1.° orcamento suplementar, para o ano econémico de 2004
ZEEVE | EEERE
R H i HHE HEBH FEINECE | BE R
Cédigo da conta Rubricas Valor orcamenta-| Reforco apds | Valor actual
do 2004 apuramento de
saldo
WA
Proveitos
7419 BB $4,000,000.00 | $2,914,845.96 | $6,914,345.96
Saldo transitado do ano anterior
i
Reservas
582 HoAth R e $0.00 | $2,914,845.96 | $2,914,845.96
Outras reservas

ZEENE=H T HHRRMRTRREE —AEF -
PR — R A - BN (MERAER) —E#HZA

5 112/2004 SRITRREHT

TERBETHE GREFIRHITEBEEANR) 51 TR
R IR E B HE S3/93M BRE S B e R+ R
FIRUE - (EHHAHUR -

O Conselho Administrativo da Autoridade de Aviagado Civil,
aos 25 de Margo de 2004. — O Presidente, substituto, Chan Weng
Hong. — O Vogal Efectivo, Rui Pedro P. do Amaral (Repre-
sentante da DSF). — O Vogal Suplente, Anténio José F.C.S.
Menano.

Despacho do Chefe do Executivo n.” 112/2004

Usando da faculdade conferida pelo artigo 50.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
disposto nos artigos 17.° e 18.° do Decreto-Lei n.° 53/93/M, de 27
de Setembro, o Chefe do Executivo manda:
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E aprovado o 2.° or¢amento suplementar do Instituto
Politécnico de Macau, relativo ao ano econémico de 2004, no
montante de § 26 842 200,00 (vinte e seis milhdes, oitocentas e
quarenta e duas mil e duzentas patacas), o qual faz parte inte-
grante do presente despacho.

13 de Maio de 2004.
TEEE (= O Chefe do Executivo, Ho Hau Wah.
—EENFERFIETERE_HFRRE
2.° orcamento suplementar do Instituto Politécnico de Macau para 2004
P (MOP)
IR E HH B (EESE)
Cédigo das contas .
Rubricas Reforco/(Anulagio)
(POC)
(57
Custos
65 AFEEH
Despesas com o pessoal
652 T&E R
Ordenados e saldrios
6521 BTTE K ("734,300.00)
Vencimentos do pessoal
653 IR
Remuneracdes adicionais
6535 FERE (21,700.00)
Prémio de antiguidade
6536 FR A (36,200.00)
Subsidio de familia
0538 5 R A (54,000.00)
Subsidio de renda de casa
6539 oAt RS (59,200.00)
Outros subsidios
655 H e
Encargos sobre remuneragdes
6551 it 8 PR i e < (2,400.00)
Fundo de Seguranca Social
67 HAE R E1E
Outras despesas e encargos
679 Rl H
Despesas especiais
6793 EReRsa/ L * 27,750,000.00
Centro para o Desenvolvimento de Carreiras *
HAHEE 26,842,200.00
Total dos custos
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P (MOP)
R H Ama HH B CGGESH)
Cédigo das contas . .
Rubricas Reforco/(Anulagéo)
(POC)
Wzs
Proveitos
74 e Nwl
Subsidios destinados a exploracdao
741 VT B T B A TR
Dotagdo orcamental — OG RAEM
7411 BURF RS (907,800.00)
Subsidios de exploragdo
7415 U B —— B SERRERSFI 0 27,750,000.00
Subsidio ao Centro para o Desenvolvimento de Carreiras *
Wens izt 26,842,200.00
Total dos proveitos
iR
Nova rubrica inscrita
—ETNFEREEEEINIPOVEIIES
Orcamento Individualizado do Centro para o Desenvolvimento de Carreiras para 2004
IR (MOP)
R H Amat HH HEN]
Cédigo das contas Rubricas Reforco
EEEE
Imobilizacoes
6793-42 BVEE 3,853,000.00
Imobilizacoes corporeas
6793-422 UNEY &K= 27 2,000,000.00
Edificios e outras construcdes
6793-4221 HEY) TR 2,000,000.00
Obras em edificios
6793-423 FEAER 0 R Ho M b B SR 1,250,000.00
Equipamentos bdsicos e outras maquinas e instalacoes
6793-4231 M I E R EIBRER R 50,000.00
Maiquinas de escritdrio e fotocopiadoras
6793-4239 HA B AR AR E 1,200,000.00
Outro equipamento bésico
6793-426 R ~ AR G B ELA 5 AR 403,000.00
Equipamento administrativo e social e mobilidrio diverso
6793-4262 FI 1 T B 3,000.00
Maiquinas de escrever e de calcular
6793-4263 EXi e 200,000.00
Equipamento de informatica
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IR (MOP)
i H Amat HH HENII
Cédigo das Contas Rubricas Reforco
6793-4265 HA T BGER 200,000.00
Outro equipamento administrativo
6793-429 B EEE 200,000.00
Outras imobilizagdes corporeas
6793-4291 i 150,000.00
Livros
6793-4292 Bt T 50,000.00
Videos
[ E & AT 3,853,000.00
Total das imobilizacoes
%N
Custos
6793-63 A = (EHIHTHEIE R FR 855 T 20,647,000.00
Fornecimentos e servicos de terceiros
6793-631 = ERIHLE 2,032,000.00
Fornecimentos de terceiros
6793-6311 7K 1,000.00
Agua
6793-6312 £ 370,000.00
Electricidade
6793-6313 PRRE R EL AR R R 5,000.00
Combustiveis e outros fluidos
6793-6314 B R REYR 50,000.00
Material de conservagdo e reparagao
6793-6315 SHEETHEHE 100,000.00
Ferramentas e utensilios de desgaste rdpido
6793-6316 XE 240,000.00
Material de escritério
6793-6317 [ &5 S B 316,000.00
Material de publicidade e propaganda
6793-6318 HAhfitfE 950,000.00
Outros fornecimentos
6793-632 E=FATREEEE (D 9,828,000.00
Servigos de terceiros (I)
6793-6321 EERHEMAS 7,740,000.00
Rendas e alugueres
6793-6322 ErRFE 10,000.00
Despesas de representacao
6793-6323 RE M BE 868,000.00
Conservacdo e reparagao
6793-6324 SHEHNE 120,000.00
Comunicacgao
6793-6325 Pz 140,000.00
Seguros
6793-6326 &M EE 150,000.00
Publicidade e propaganda
6793-6327 FiE TIF 800,000.00

Trabalhos especializados
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P (MOP)
R H Amat HH B0
Cédigo das Contas Rubricas Reforco

6793-633 =R AR (1D 8,787,000.00
Servicos de terceiros (II)

6793-6331 & 455,000.00
Transportes de mercadorias

6793-6333 RE RAEEE 300,000.00
Deslocagoes e estadias

6793-6335 = 6,682,000.00
Honorérios

6793-6338 HoAh 55 1,350,000.00
Outros servigos

6793-65 ANFHEH] 1,120,000.00
Despesas com o pessoal

6793-652 & R 850,000.00
Ordenados e saldrios

6793-6521 BTT&ERREM 850,000.00
Vencimentos do pessoal

6793-653 HEIN R 153,000.00
Remuneracdes adicionais

6793-6531 HiFTE GFEEAER) 5,000.00
Horas extraordinarias (Pessoal ndo docente)

6793-6534 FE Y 48,000.00
Subsidio de chefia

6793-6535 FEEEE 1,000.00
Prémio de antiguidade

6793-6536 FEEHEAS 3,000.00
Subsidio de familia

6793-6537 BILHWN #®E 82,000.00
Verbas para viagens e deslocacdes

6793-6538 7 R A 12,000.00
Subsidio de renda de casa

6793-6539 At s 2,000.00
Outros subsidios

6793-655 HEeE 22,000.00
Encargos sobre remuneragdes

6793-6551 ik & OR PR L 2,000.00
Fundo de seguranga social

6793-6553 Pt N 6 20,000.00
Fundo de previdéncia do IPM

6793-656 B TEH 60,000.00
Formagao de pessoal

6793-6561 B TEFIRRE 40,000.00
Cursos para formacéo de pessoal

6793-6563 EREHAL 20,000.00
Subsidios para estudos

6793-658 HA NFEEH 35,000.00
Outras despesas com o pessoal

6793-6581 il AR 5,000.00
Uniformes

6793-6582 FEE 30,000.00
Despesas médicas
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P (MOP)
i H Amat HH HENII
Cédigo das Contas Rubricas Reforco
6793-66 MBEH 5,000.00
Despesas financeiras
6793-664 HRATIR B & 5,000.00
Despesas com servigos bancarios
6793-67 HMEHKEHE 2,125,000.00
Outras despesas e encargos
6793-674 EFE RS 1,220,000.00
Livros e documentacio técnica
6793-6741 EFE PO R POR AR RS 520,000.00
Livros, documentagao, jornais e revistas
6793-6742 R 700,000.00
«Softwares»
6793-676 RERT 20,000.00
Ofertas
6793-6761 I —— mI S NE S 20,000.00
Ofertas — Adquiridas no exterior
6793-678 T &M 885,000.00
Despesas ndo especificadas
6793-6781 ERILEE 25,000.00
Diversos
6793-6782 BATH 560,000.00
Encargos com os estudantes
6793-6783 HmEh s &M 300,000.00
Outras actividades
A 23,897,000.00
Total dos custos
B E B K AR 27,750,000.00
Total das imobilizacdes e custos
W T RS —E  Z2@E 0 §IEE B> O Conselho de Gestao do Instituto Politécnico de Macau. — O

i

WER  ZEE

il

Presidente, Lei Heong Iok. — O Vice-Presidente, Chao Keng

Kuai. — A Secretaria-Geral, Ku Lai Ha.

KREMBIIRPAE

58 55/2004 SRAE B S SIREIMREE LT

B EE R s U AR LA B SR N F R TR
ST HIYE S 169/75/M 5l < f%iE > R8T A -+ H 38 48/
86/M 3FFI % ~ +—HIUHE 274196/ 5531 - LUK EE 70/2000 5%

GABINETE DO SECRETARIO PARA A ECONOMIA

E FINANCAS

Despacho Regulamentar Externo do Secretario
para a Economia e Financas n.’ 55/2004

Atendendo ao exposto pelas concessiondrias e pela subconces-
siondria da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar em Macau
no sentido de ser actualizado o regulamento oficial do jogo de
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fortuna ou azar «Bacard», aprovado pela Portaria n.° 169/75/M,
de 4 de Outubro, e alterado pelas Portarias n.° 48/86/M, de 22 de
Fevereiro, e n.° 274/96/M, de 4 de Novembro, e pela Ordem Exe-
cutiva n.° 70/2000;

Considerando a proposta da Direccdo de Inspecgdo e Coor-
denacdo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regiao Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretério para a Econo-
mia e Financas manda:

1. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Bacard», em
anexo ao presente despacho regulamentar externo e que dele
faz parte integrante.

2.E revogada a Portaria n.° 169/75/M, de 4 de Outubro, com
as alteragdes introduzidas pelas Portarias n.° 48/86/M, de 22 de
Fevereiro, e n.° 274/96/M, de 4 de Novembro, e pela Ordem Exe-
cutiva n.° 70/2000, convertidas por forca das alineas 4), 17), 37)
e 40) do artigo 55.° da Lei n.° 16/2001, em despacho regulamen-
tar externo.

3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicacao.

12 de Maio de 2004.

O Secretdrio para a Economia e Financgas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DE <BACARA»

Artigo 1.°

Material
O material de «bacard» inclui:

1) Seis a doze baralhos de 52 cartas;

2) Um distribuidor de cartas («shoe») e uma ou mais cartas de
corte;

3) Um baralhador-distribuidor automatico de cartas;
4) Um baralhador de cartas;

5) Uma mesa de jogo de um ou dois tabuleiros, com sete ou
mais lugares sentados.

Artigo 2.°

Operacao inicial

1. Para iniciar a partida, o «croupier» depois de baralhar as
cartas, que sdo cortadas por um dos jogadores ou por ele préprio,
coloca uma carta branca antes das dltimas doze cartas, aproxima-
damente, introduzindo, de seguida, as cartas baralhadas num
distribuidor de cartas («shoe»), todas com a face para baixo. De
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seguida, o «croupier» retira do distribuidor as primeiras cartas
— consoante o nimero de baralhos — as quais sao inutilizadas,
ou, em alternativa, o nimero de cartas a descartar para se ini-
ciar a distribuicdo ¢ determinado pelo valor facial da primeira
carta.

2. A casa pode realizar jogadas de demonstracdo até ao limite
maximo de trés jogadas, no inicio da distribuicdo das cartas de
cada distribuidor («shoe»).

3. Se for utilizado o baralhador-distribuidor automatico, as
cartas sdo colocadas no aparelho e depois retiradas directamen-
te sem que haja lugar ao procedimento previsto no n.° 1.

Artigo 3.°
Final de cada partida
1. O aparecimento da carta branca indica ou final da partida
ou que apenas ha mais uma jogada. Tirada aquela carta e deci-
dido o dltimo lance, as cartas sdo de novo baralhadas ou substi-

tuidos os baralhos, se estes ndo estiverem em condicdes de vol-
tar a ser usados.

2. Sem prejuizo do disposto no niimero anterior, a casa reser-

va-se o direito de substituir o distribuidor («shoe») no final de
cada partida.

Artigo 4.°

Carta de face para cima

Se, no decurso de uma jogada, alguma carta sair do distribui-
dor («shoe») ou do baralhador-distribuidor automatico de face
para cima, considera-se valida a carta e a respectiva aposta, con-
tinuando a partida.

Artigo 5.°

Valor das cartas

As cartas s@o valoradas de acordo com os seguintes critérios:

1) As figuras, os dez e as combinacdes de cartas totalizando
dez pontos valem zero;

2) Todas as demais cartas sdo contadas de acordo com os seus

valores faciais, sendo a carta com o valor facial de 9, a carta de
maior valor.

Artigo 6.°

Grupo de jogadores
O jogo ¢ limitado a dois grupos:
1) O grupo banqueiro («banker»);

2) O grupo jogador («player»).
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Artigo 7.°

Distribuicao de cartas

1. A cada grupo sao, inicialmente, distribuidas duas cartas,
uma de cada vez e alternadamente, comegando-se pelo grupo
jogador («player»), que é sempre o primeiro a mostrar as cartas.

2. Quando seja utilizado o baralhador-distribuidor automatico,
as cartas sdo distribuidas ao grupo jogador («player») e ao gru-
po banqueiro («banker»), sempre de face para cima e colocadas
novamente no aparelho depois de cada jogada.

Artigo 8.°

Carta a retirar

Com excepgao do procedimento previsto no artigo 2.°, a casa
reserva-se o direito de retirar, ou nao, uma carta do distribuidor
(«shoe») no inicio de cada lance.

Artigo 9.°

Carta adicional

Apenas uma carta pode ser adicionada as duas inicialmente
distribuidas a cada grupo, sendo a primeira para o grupo joga-
dor («player») e observam-se as seguintes regras:

1) Grupo jogador («player») recebe carta adicional: Se o va-
lor das suas cartas for inferior a 6;

2) Grupo jogador («player») ndo recebe carta adicional: Se o
valor das suas cartas for superior a 5 ou se o grupo banqueiro
(«banker») tiver um natural (8 ou 9);

3) Grupo banqueiro («banker») recebe carta adicional:

(1) Se o valor das suas cartas for inferior a 3, qualquer que
seja a carta recebida pelo grupo jogador («player»);

(2) Se o valor das suas cartas for 3 e a carta recebida pelo
grupo jogador («player») for 1,2,3,4,5,6,7,9 ou 10;

(3) Se o valor das suas cartas for 4 e a carta recebida pelo
grupo jogador («player») for 2,3,4,5,6,0u7,

(4) Se o valor das suas cartas for 5 e a carta recebida pelo
grupo jogador («player») for 4, 5,6 ou7;

(5) Se o valor das suas cartas for 6 e a carta recebida pelo
grupo jogador («player») for 6 ou 7;

(6) Se o valor das suas cartas for inferior a 6 e o grupo jogador
(«player») ndo tiver recebido carta.

4) O grupo banqueiro («banker») nio recebe carta adicional:

(1) Se o valor das suas cartas for 3 e a carta recebida pelo
grupo jogador («player») for 8;

(2) Se o valor das suas cartas for 4 e a carta recebida pelo
grupo jogador («player») for 1, 8, 9, ou 10;

(3) Se o valor das suas cartas for 5 e a carta recebida pelo
grupo jogador («player») for 1, 2, 3, 8, 9, ou 10;
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(4) Se o valor das suas cartas for 6 e a carta recebida pelo
grupo jogador («player») for 1, 2, 3,4, 5, 8,9 ou 10, ou este ndo
tiver recebido carta;

(5) Se o valor das suas cartas for 7, 8 ou 9;

(6) Se o grupo jogador («player») tiver um natural (8 ou 9).

Artigo 10.°

Erro na distribuicao

Quando, durante qualquer uma das distribuicdes, inicial ou
adicional, se verifique um erro, este deve ser imediatamente
corrigido. O lance, porém, € considerado nulo se for de todo
impossivel corrigir o erro.

Artigo 11.°

Grupo vencedor

O grupo que, no final do lance, tiver a pontuagdo mais eleva-
da é o vencedor.

Artigo 12.°

Empate

Se no final do lance, os dois grupos tiverem a mesma pontua-
¢d0, hd empate. Neste caso, disputa-se uma nova jogada para se
apurar o vencedor, e as apostas iniciais, podem ser:

1) Retiradas; ou

2) Mantidas; ou

3) Alteradas nas seguintes modalidades alternativas:
(1) Alterar com ou sem diminui¢do das apostas iniciais;

(2) Alterar as apostas do grupo jogador («player») para no
grupo banqueiro («banker»), ou vice-versa.

Artigo 13.°

Modalidades de apostas

Os jogadores podem seleccionar as seguintes modalidades de
apostas:

1) Aposta no grupo jogador («player»);
2) Aposta no grupo banqueiro («banker»);
3) Aposta no empate («draw» ou «tie»);

4) Adicionalmente, os jogadores podem apostar no par de
banca («banker») e/ou par de jogador («player»). Constituem
par de banca «banker» ou par de jogador («player») se as duas
cartas iniciais de qualquer «m&o» formarem um par (duas cartas
de idéntico valor, independentemente das suas cores ou naipes,
ou seja, um valete (J) e outro valete (J) formam um par, mas
nio um Valete (J), e uma Dama (Q)).
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Artigo 14.°

Paradas desiguais

Se ndo for igual o montante das apostas dos dois grupos, a
casa cobre a diferenca, ressalvados os limites maximos estabele-
cidos para as apostas.

Artigo 15.°

Marcacao de apostas

Os jogadores de pé ndo podem colocar as suas apostas no es-
pago reservado, no tabuleiro de jogo, aos jogadores sentados.

Artigo 16.°

Manuseio das cartas

1. A casa reserva-se o direito de permitir ou ndo o manuseio
das cartas pelo jogador.

2. Caso o permita, em cada grupo, o jogador com a aposta
mais elevada, desde que ocupe o respectivo lugar a mesa, tem
direito a manusear as cartas, para as ver, sem, contudo, as reti-
rar da mesa. Para ver a carta adicional, o jogador ndo pode junté-
-la as cartas inicialmente distribuidas.

Artigo 17.°
Prémios
1. Nas apostas no grupo jogador («player») e no grupo ban-

queiro («banker»), os prémios sdo pagos na proporcio de 1 para
1.

2. No empate («draw» ou «tie»), os prémios sao pagos na pro-
porg¢do de 8 para 1.

3. Nas apostas no par de banca («banker») e no par de joga-
dor («player»), os prémios sdo pagos na propor¢io de 11 para 1.

Artigo 18.°

Comissio

Em cada lance ganho pelo grupo banqueiro («banker»), a casa
cobra uma comissdo de 5% (cinco por cento) sobre o montante
dos ganhos deste grupo.

Artigo 19.°

Autorizacio

A determinagdo, pela casa, das opg¢des previstas em alternati-
va nos artigos 2.°,3.%, 7.° e 12.°, estd sujeita a prévia autorizagcdo
da Direccdo de Inspeccdo e Coordenagdo de Jogos, a qual deve
ser solicitada com uma antecedéncia de trés dias tuteis, relativa-
mente a data prevista para a sua adopgao.
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Despacho Regulamentar Externo do Secretirio
para a Economia e Financas n.° 56/2004

Atendendo ao exposto pelas concessiondrias e subconces-
siondria da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar em Macau
no sentido de ser actualizado o regulamento oficial do jogo de
fortuna ou azar «Black jack» ou «Vinte e um», aprovado pela
Portaria n.° 57/83/M, de 5 de Marco de 1983, com as alteragoes
introduzidas pelos Despachos n.° 260/85, de 21 de Dezembro de
1985 e n.° 16/SAEFT/86, de 19 de Julho de 1986, pela Portaria
n.° 57/91/M, de 25 de Marco de 1991, pela Ordem Executiva
n.° 69/2000 e pelo Despacho do Chefe do Executivo n.° 141/2000;

Considerando a proposta da Direc¢ao de Inspecgdo e Coor-
denacéo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regidao Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretério para a Econo-
mia e Financas manda:

1. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Black jack» ou
«Vinte e um», em anexo ao presente despacho regulamentar
externo e que dele faz parte integrante.

2.E revogada a Portaria n.° 57/83/M, de 5 de Marco de 1983,
com as alteragdes introduzidas pelos Despachos n.° 260/85, de
21 de Dezembro de 1985 € n.° 16/SAEFT/86, de 19 de Julho de
1986, pela Portaria n.° 57/91/M, de 25 de Marco de 1991, pelo
Despacho do Chefe do Executivo n.® 141/2000, e pela Ordem
Executiva n.° 69/2000, convertidos, respectivamente, por forca
das alineas 11), 15), 16), 27), 39) e 41) do artigo 55.° da Lei
n.° 16/2001, em despachos regulamentares externos.

3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicacao.

12 de Maio de 2004.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DO «BLACK JACK»
OU «VINTE E UM»

Artigo 1.°

Material
O material do jogo «black jack» ou «vinte e um» inclui:
1) Uma mesa de jogo, com tabuleiro, de 6 ou mais lugares;
2) Um ou mais baralhos de 52 cartas;

3) Uma caixa metélica com uma carta branca quando seja uti-
lizado um baralho de cartas ou um suporte de cartas «shoe» com
uma ou duas cartas brancas consoante seja utilizado um ou mais
baralhos de cartas;

4) Um baralhador-distribuidor automadtico de cartas.
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Artigo 2.°
Procedimentos

1. As cartas servem para uma ou mais partidas e sdo baralha-
das e distribuidas, no inicio do jogo, de acordo com um dos se-
guintes procedimentos:

1) Quando baralhadas pela banca, as cartas sao partidas com
uma carta branca por qualquer jogador ou pela banca, se ne-
nhum jogador quiser partir, sendo introduzida, entre as dltimas
30 cartas, ou mais, uma segunda carta branca, no caso de utiliza-
¢do de mais de um baralho, e, de seguida, sdo colocadas na caixa
metéalica ou no «shoe»;

2) Quando for utilizado o baralhador-distribuidor automatico,
as cartas sao apenas colocadas no aparelho e depois retiradas
directamente.

2. No fim do jogo sdo adoptados, em funcdo do tipo de mate-
rial utilizado, os seguintes procedimentos:

1) Quando € utilizado o «shoe», 0 aparecimento da segunda
carta branca assinala a ultima jogada da partida pelo que, retira-
da aquela carta e decidido o dltimo lance, as cartas sdo de novo
baralhadas ou substituidas quando ndo estejam em condicdes
de reutilizacio;

2) A banca tem o direito de baralhar as cartas no final de qual-
quer jogada, independentemente do aparecimento da segunda
carta branca;

3) Quando ¢ utilizada a caixa metdlica, com um s6 baralho,
faz-se apenas uma jogada com a qual termina a partida, sendo
as cartas de novo baralhadas;

4) Quando € utilizado o baralhador-distribuidor automatico,
as cartas utilizadas sdo colocadas, novamente, neste aparelho,
no final de cada jogada.

Artigo 3.°

Lugares na mesa de jogo

1. Cada banca tem seis ou mais lugares, de acordo com o nd-
mero indicado no tabuleiro.

2. A casa reserva-se o direito de restringir o nimero de luga-
res que cada jogador pode jogar.

3. O jogador pode apostar em mais de uma mao.

4. Quando as apostas sejam feitas apenas por jogadores de pé,
sO a banca pode manusear as cartas.

Artigo 4.°

Cartas retiradas

1. Antes da distribui¢do das cartas, a banca retira uma ou mais
cartas, podendo adoptar, em alternativa, um dos seguintes mo-
dos de actuacdo:

1) E retirada da caixa, do «shoe» ou do baralhador-distribui-
dor automadtico a primeira carta ou primeiras cartas, em nimero
correspondente aos baralhos utilizados e colocada(s) no reci-
piente junto da mesa;
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2) E retirada da caixa, do «shoe» ou do baralhador-distribui-
dor automadtico apenas a primeira carta e colocada no recipien-
te junto da mesa.

2. Quando € utilizado o «shoe» ou o baralhador-distribuidor
automatico, além das cartas retiradas antes do inicio do jogo,
pode optar-se por retirar uma carta no inicio de cada jogada
seguinte ou uma carta no inicio de cada jogada seguinte e outra
antes de a banca receber a sua segunda carta aberta.

Artigo 5.°

Distribuiciao das cartas

1. As cartas sdo distribuidas aos lugares com apostas e a banca,
uma de cada vez, comecando pela esquerda:

1) Quando as cartas aparecam com a face para cima sdo invéa-
lidas podendo, no entanto, optar-se por considerar vélida a carta,
de face para cima, quando seja a primeira do inicio do jogo;

2) Em caso de erro na distribui¢io, procede-se a sua rectifica-
¢do logo que detectado, atribuindo-se a carta ou cartas ao joga-
dor a quem ela deve caber. Na impossibilidade de rectificacao
do erro, sdo canceladas todas as cartas distribuidas para essa
jogada.

2. Na distribuigao das cartas aos jogadores deve observar-se
um dos dois seguintes procedimentos, a adoptar em alternativa:

1) Primeiro procedimento:

(1) Quando se utiliza o «<shoe» ou o baralhador-distribuidor
automadtico cada lugar recebe, primeiramente, duas cartas de face
para baixo, recebendo a banca uma carta apenas, de face volta-
da para cima. A segunda carta da banca, também de face para
cima, s6 lhe € distribuida depois de os jogadores haverem pedi-
do cartas adicionais ou decidido prescindir destas;

(2) Quando se utiliza «caixa metélica», cada lugar recebe duas
cartas de face voltada para baixo, recebendo a banca também
duas cartas, a primeira aberta e a segunda com a face voltada
para baixo, antes de os jogadores pedirem cartas adicionais.

2) Segundo procedimento:

(1) Quando se utiliza o «shoe» ou o baralhador-distribuidor
automadtico, cada lugar recebe, primeiramente, duas cartas de
face voltada para cima, e a banca recebe uma carta apenas, tam-
bém de face para cima;

(2) A segunda carta da banca, também de face para cima, s6
lhe ¢ distribuida quando os jogadores tenham pedido cartas adi-
cionais ou decidido prescindir delas.

Artigo 6.°

Cartas adicionais

Na distribui¢do das cartas adicionais deve observar-se um ou
mais dos procedimentos seguintes:

1) A banca é obrigada a tomar cartas quando o total dos seus
pontos for 16 ou inferior mas ndo pode tomar mais cartas quan-
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do tiver 17 ou mais pontos. Se a banca tomar, indevidamente,
uma carta adicional, esta considera-se invalida e € retirada,
podendo, no entanto, considerar-se valida se nao tiver sido
mostrada;

2) O jogador pode ou ndo tomar cartas adicionais, segundo o
seu critério, excepto quando rebenta, caso em que tem de mos-
trar imediatamente as suas cartas;

3) O jogador que coloque o montante da sua aposta no pri-
meiro lugar da banca, a partir da esquerda, depois de ter pedido
cartas adicionais ou prescindido delas, tem de tomar uma deci-
sdo final sobre a sua jogada, anunciando-a a banca, de viva voz,
antes de esta ouvir o segundo jogador, adoptando-se 0 mesmo
procedimento para os jogadores seguintes, até o Gltimo tomar a
sua decisdo final,;

4) O jogador pode tomar cartas adicionais sempre que o total
dos seus pontos seja inferior a 21, excepto se:

(1) Tiver «black jack» ou um total de 21 pontos;

(2) Escolher dobrar a aposta, caso em que pode pedir uma s6
carta;

(3) Separar ases, caso em que pode tomar uma s carta por
cada ds.

5) Ap6s a distribuicao inicial, a banca anuncia, em voz alta,
comecando pela esquerda, o total de pontos dos jogadores, aguar-
dando que cada jogador decida dobrar a aposta, separar pares,
pedir ou prescindir de cartas adicionais.

Artigo 7.°

Pontuacao
1. No seguimento da decisdo final dos jogadores sobre as suas
apostas, a banca distribui as cartas pedidas, anuncia, em voz alta,

os pontos de cada jogador, distribui uma segunda carta para si
propria e comunica o seu nimero total de pontos.

2. O jogador que rebenta perde a sua aposta ainda que o mes-
mo suceda a banca.

Artigo 8.°
Valor das cartas
O és vale 1 ou 11 pontos, a escolha do jogador, as figuras va-

lem 10 pontos e as demais cartas tém o valor correspondente ao
numero de pintas.

Artigo 9.°

Ganho ou perda

Como regra, ganha o lugar que tiver mais pontos que a banca
e perde o que tiver menos pontos que esta.
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Artigo 10.°

«Black jack»

1. A combinag¢do de um ds com uma figura ou um dez, recebi-
das nas duas primeiras cartas, é considerado «black jack».

2. O jogador que consiga um «black jack» ganha uma vez e
meia o valor da sua aposta, caso a banca nao tenha também um
«black jack».

3. E facultado ao jogador com um «black jack» pedir o paga-
mento de um montante igual ao da sua aposta se a carta aberta
da banca for um 4s, uma figura ou um dez.

4. O total de 21 pontos com mais de duas cartas nao é conside-
rado «black jack» e é pago por um montante igual ao valor da
aposta, se a banca nao tiver «black jack» ou 21 pontos.

5. Se o jogador tiver um «black jack» e a banca 21 pontos com
mais de duas cartas, ganha o jogador e recebe o prémio corres-
pondente a uma vez e meia do valor da sua aposta.

6. Se a banca tiver um «black jack» e o jogador 21 pontos com
mais de duas cartas, ganha a banca. O total de 21 pontos nas
apostas desdobradas nédo € considerado «black jack».

7. Caso a banca tenha um «black jack» e o jogador tenha do-
brado a sua aposta, a banca pode oferecer ao jogador a alterna-
tiva de perda limitada a aposta inicial.

Artigo 11.°

Empate

Ha empate quando:
1) O jogador e a banca tém, na mesma jogada, um «black jack»;

2) O jogador e a banca tiverem o mesmo nimero de pontos.

Artigo 12.°

Aposta de seguro

1. Quando a carta aberta da banca é um 4&s, o jogador pode
fazer uma aposta adicional, denominada «aposta de seguro»,
cabendo a banca decidir aceitar o valor da aposta que pode ir de
metade até ao valor total da aposta original.

2. Se, ja depois de todos os jogadores terem pedido ou pres-
cindido de cartas adicionais, se verificar que a banca possui um
«black jack», a aposta de seguro é premiada com o dobro do
valor respectivo e a banca recolhe as apostas dos jogadores que
ndo tenham um «black jack».

3. Quando a banca néo possuir um «black jack» recebe todas
as apostas de seguro.
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Artigo 13.°

Apostas adicionais

Para além da aposta inicial e aposta de seguro, o jogador pode
ainda fazer uma das seguintes apostas:

1) Em «qualquer par 7» de uma ou mais méaos de qualquer
jogador. Considera-se «qualquer par»:

(1) As duas cartas iniciais da mao de um jogador que formem
um par, como € o caso de duas cartas de idéntico valor, indepen-
dentemente das suas cores ou naipes (v.g. «J» Valete e «Q» Ra-
inha ndo formam um par, mas «J» e «J» formam um par);

(2) O segundo par formado por duas cartas depois de o joga-
dor ter separado o primeiro par, o terceiro par e assim suces-
sivamente.

2) Em «setes», antes da distribui¢do da primeira carta de qual-
quer mao. Consideram-se «setes»:

(1) Duas cartas iniciais com o nimero «7», distribuidas suces-
sivamente;

(2) Duas cartas com o nimero «7» distribuidas sucessivamen-
te e depois separadas, quando a terceira carta distribuida seja
igualmente um «7».

3) «Acima e abaixo de 13», antes da distribui¢do da primeira
carta de qualquer mao. Considera-se «Acima e abaixo de 13», o
numero total de pontos das duas cartas iniciais superior ou infe-
rior a 13.

Artigo 14.°

Prémios das apostas adicionais

1. As apostas «qualquer par», vencedoras sdo pagas na pro-
porg¢do de 11 para 1.

2. As apostas «7» vencedoras sdo pagas apenas pela combina-
¢do maior, nas seguintes proporcdes:

1) Dois «7» de diferentes naipes na proporcdo de 50 para 1;
2) Dois «7» do mesmo naipe na propor¢ao de 150 para 1;

3) Trés «7» de diferentes naipes na proporcao de 500 para 1;
4) Trés «7» do mesmo naipe na proporcao de 5000 para 1.

3. As apostas «acima e abaixo de 13» vencedoras sdo pagas na
proporg¢do de 1 para 1.

Artigo 15.°

Prémios especiais

O jogador que tiver «6-7-8» do mesmo naipe ou trés «7» recebe,
imediatamente, um prémio especial correspondente a trés vezes
a importancia da sua aposta, mesmo que a carta aberta da banca
seja um 4as.
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Artigo 16.°

Separacio de pares

1. O jogador cujas duas primeiras cartas sejam um par pode
separé-las até quatro ou mais apostas distintas.

2. O valor de cada aposta separada ¢ igual ao valor da aposta
inicial.

3. Os ases podem ser separados uma ou mais vezes € ao joga-
dor que separar dois ases serd distribuida apenas uma carta para
cada um dos ases.

4. Para quaisquer outros pares o jogador pode pedir qualquer
numero de cartas, salvo se rebentar.

5. Ao jogador que receba uma carta de valor igual ao de qual-
quer par separado, que nao seja um 4s, pode ser permitido sepa-
rar mais uma vez, a ndo ser que, anteriormente, tenha ja decidi-
do ndo separar.

Artigo 17.°

Apostas dobradas

As apostas podem ser dobradas de acordo com uma das se-
guintes modalidades alternativas:

1) O jogador pode dobrar a sua aposta apenas sobre as duas
primeiras cartas distribuidas ou sobre as duas primeiras cartas
de qualquer par separado, casos em que lhe € distribuida uma
Unica carta para a aposta dobrada, de face para cima e colocada
lateralmente sobre o tabuleiro;

2) O jogador s6 pode dobrar a sua aposta quando as duas pri-
meiras cartas totalizem 11 pontos, caso em que lhe € distribuida
uma Unica carta.

Artigo 18.°

Desisténcia

1. O jogador pode desistir da jogada, perdendo metade do valor
da aposta, desde que a carta aberta da banca ndo seja um 4as.

2. A decisdo de desistir deve ser tomada antes de a banca dis-
tribuir qualquer carta adicional e, uma vez tomada, ndo pode
ser alterada.

Artigo 19.°

Cinco cartas

1. O jogador que tenha cinco cartas sem exceder 21 pontos
pode pedir o pagamento de metade da importancia apostada,
quando a primeira carta aberta da banca nao seja um 4s.

2. Quando o jogador ndo opta por esta alternativa ou a pri-
meira carta aberta da banca é um 4s, a jogada segue o seu curso
normal.
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1. Em caso de vdrias apostas no mesmo lugar deve observar-
-se um dos seguintes procedimentos alternativos:

1) Quando dois ou mais jogadores apostam no mesmo lugar, é
o jogador sentado que decide a jogada;

2) Podem apostar no mesmo lugar no méaximo trés jogadores
podendo o director da sala ou zona de jogo reduzir este nimero.
Neste caso, as decisdes sobre as cartas cabem ao jogador senta-
do no lugar da aposta ou ao jogador com a aposta mais proxima
da banca;

3) Quando dois ou mais jogadores apostam no mesmo lugar,
aquele que tiver efectuado a aposta mais elevada toma todas as
decisdes sobre a jogada, mas s6 pode segurar as cartas o jogador
que ocupa esse lugar. Quando as apostas feitas num mesmo lu-
gar sdo de igual valor, o direito de tomar decisdes sobre a joga-
da cabe ao jogador que ocupa o lugar.

2. Em qualquer dos procedimentos anteriores, é proibido aos
jogadores que ocupam lugares diferentes na mesma banca in-
fluenciar outros jogadores no sentido de pedir ou néo cartas
adicionais.

Artigo 21.°

Autorizacao

A determinacao, pela casa, das opgdes previstas nos artigos
n.1.°,2.°,3.°,4°,5°,6.°,13.°,14.°,15.°,16.%,17.°,19.°, 20.°, no
n.° 7 do artigo 10.° e n.° 1 do artigo 12.°, esta sujeita a prévia
autorizacdo da Direcgdo de Inspeccio e Coordenagio de Jogos,
a qual deve ser solicitada com uma antecedéncia de trés dias
uteis, relativamente a data prevista para a sua adopgao.

Despacho Regulamentar Externo do Secretario
para a Economia e Financas n.” 57/2004

Atendendo ao exposto pelas concessiondrias e subconces-
siondria da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar em Macau
no sentido de ser actualizado o regulamento oficial do jogo de
fortuna ou azar «Cussec», aprovado pelo Despacho Regulamen-
tar Externo do Secretdrio para a Economia e Financas n.® 31/
/2003;

Considerando a proposta da Direccao de Inspecgdo e Coor-
denacdo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretério para a Econo-
mia e Financas manda:

1. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Cussec», em
anexo ao presente despacho regulamentar externo e que dele
faz parte integrante.
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2. E revogado o Despacho Regulamentar Externo do Secre-
tario para a Economia e Finangas n.° 31/2003.

3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicagio.

12 de Maio de 2004.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DE «CUSSEC»

Artigo 1.°

Material

O material do jogo «Cussec» (jogo de dados) inclui:

1) Trés dados com as faces numeradas de uma a seis pintas,
todos com o mesmo peso e perfeitamente equilibrados, sendo a
soma dos valores faciais opostos igual a sete;

2) Um copo especial que se compde de:

(1) Uma peanha de base circular, de material opaco, cor preta
e com a superficie de vidro, ligada, por baixo, a uma alavanca ou
a um dispositivo de accionamento electrénico, sobre o qual se
fixa uma redoma de vidro transparente dentro da qual se encon-
tram os dados;

(2) Uma outra redoma mével do mesmo material e com a
mesma cor da peanha que cobre, de forma ajustada, a redoma
de vidro e se prende por dois fechos, diametralmente opostos,
fixados a peanha.

3) Um ou mais tabuleiros de jogo com todas as combinacoes
dos trés dados.

Artigo 2.°

Operacao inicial

1. Antes das apostas, o «croupier» cobre a redoma de vidro
com a redoma movel, prende-a com os fechos e carrega a ala-
vanca por trés vezes consecutivas ou acciona electronicamente
o mecanismo de agitacdo dos dados, dando, de seguida, inicio as
apostas.

2. O accionamento da alavanca ou do mecanismo electrénico
pode fazer acender, automaticamente, antes do inicio das
apostas, um quadro colocado em frente do copo especial.

3. Para além dos procedimentos previstos nos nimeros
anteriores, o «croupier» pode ainda anunciar, em voz alta, o ini-
cio das apostas.

Artigo 3.°

Do jogo

1. As apostas terminam quando o «croupier» toca a campai-
nha e anuncia, em voz alta, a abertura da jogada.
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2. O resultado da jogada é anunciado pelo «croupier», apds
levantamento da redoma mével, podendo as combinacdes pre-
miadas aparecer iluminadas no tabuleiro.

3. Se, ap6s o levantamento da redoma mével, forem encon-
trados dados sobrepostos ou inclinados, o «croupier» declara a
jogada nula e a operagao € repetida.

4. No caso previsto no nimero anterior os jogadores ndo po-
dem retirar as apostas mas podem fazer novas apostas.

Artigo 4.°

Pagamento dos prémios

A redoma de vidro nao pode ser coberta enquanto o «croupier»
nao pagar todos os prémios da respectiva jogada.

Artigo 5.°
Apostas
Os jogadores podem fazer as seguintes apostas:

1) «Pequeno» — pontuagao total nos trés dados de 4 a 10
inclusive;

2) «Grande» — pontuacdo total nos trés dados de 11 a 17
inclusive;

3) «Simples especificado» — ntimero facial escolhido de qual-
quer um dos trés dados;

4) «Tripla especificado» — combinacio de trés dados com igual
numero facial escolhido;

5) «Qualquer tripla» — qualquer conjunto de trés dados com
igual ndmero facial de um a seis;

6) «Total de pontos» — num dos nimeros de 4 a 17, corres-
pondentes a soma dos nimeros faciais dos trés dados;

7) «Par» — o total dos trés dados que perfaga um nimero
par;

8) «Impar» — o total dos trés dados que perfaca um ntimero
impar;

9) «Dupla e simples» — combinacdo de dois dados de valor
facial igual e um dado de valor facial diferente;

10) «Trés dados especificado» — combinagio de trés dados,
com numero facial escolhido;

11) «Dois dados» — combinacdo de dois dados com qualquer
ndmero facial;

12) «Dupla especificado» — combinagio de dois dados com o
nimero facial escolhido;

13) «Quatro nimeros» — combinagdo de trés nimeros faciais
de entre os quatro nimeros escolhidos.
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Artigo 6.°
Prémios
Os prémios das apostas referidas no artigo anterior sdo os
seguintes:
1) «Pequeno» — uma vez a importancia da aposta;
2) «Grande» — uma vez a importancia da aposta;

3) «Simples especificado» — uma vez a importancia da aposta,
duas vezes essa importancia, se dois dados tiverem o mesmo
numero facial, trés vezes essa importancia, se os trés dados tive-
rem o mesmo numero facial;

4) «Tripla especificado» — cento e cinquenta vezes a impor-
tancia da aposta;

5) «Qualquer tripla» — vinte e quatro vezes a importancia da
aposta;

6) «Total de pontos»:

(1) Cinquenta vezes a importancia da aposta se o numero for
40ul7

(2) Dezoito a trinta vezes se o nimero for 5 ou 16;
(3) Catorze a dezoito vezes se o nimero for 6 ou 15;
(4) Doze vezes se o nimero for 7 ou 14;

(5) Oito vezes se o numero for 8 ou 13;

(6) Seis vezes se o nimero for 9, 10, 11 ou 12.

7) «Par» — uma vez a importancia da aposta;

8) «Impar» — uma vez a importancia da aposta;

9) «Dupla e simples» — cinquenta vezes a importincia da
aposta;

10) «Trés dados especificado» — trinta vezes a importancia
da aposta;

11) «Dois dados» — cinco vezes a importancia da aposta;

12) «Dupla especificado» — oito vezes a importancia da
aposta;

13) «Quatro nimeros» — sete vezes a importancia da aposta.

Artigo 7.°

Numeros faciais iguais

As apostas efectuadas no «pequeno» ou no «grande» perdem
quando os numeros faciais dos trés dados forem iguais.

Artigo 8.°

Autorizacao

A determinagdo pela casa das opgdes previstas em alternativa
nos artigos 1.°,2.°,5.° ¢ 6.° estdo sujeitas a prévia autorizagio da
Direcg¢éo de Inspeccao e Coordenagdo de Jogos, a qual deve ser
solicitada com uma antecedéncia de trés dias tteis, relativamen-
te a data prevista para a sua adopgao.
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Despacho Regulamentar Externo do Secretirio para a
Economia e Financas n.° 58/2004

Atendendo ao exposto pelas concessiondrias e subconcessio-
ndria da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar em Macau no
sentido de ser actualizado o regulamento oficial do jogo de for-
tuna ou azar «Fantan», aprovado pela Portaria n.° 211/80/M, de
15 de Novembro;

Considerando a proposta da Direc¢do de Inspeccdo e Coor-
denacdo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretério para a Econo-
mia e Finangas manda:

1. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Fantan», em
anexo ao presente despacho regulamentar externo e que dele
faz parte integrante.

2.E revogada a Portaria n.° 211/80/M, de 15 de Novembro,
com as alteragdes introduzidas pela Portaria n.° 178/89/M, de 23
de Outubro, convertidas por forca das alineas 9) e 23) do artigo
55.° da Lei n.° 16/2001, em despacho regulamentar externo.

3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicacao.

12 de Maio de 2004.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DO «<FANTAN>»

Artigo 1.°
Material
O material do jogo de «Fantan» é constituido por:
1) Uma varinha de madeira ou pléstico;
2) Botdes com orificios;
3) Duas campanulas metalicas;

4) Uma mesa com dois a quatro tabuleiros de vidro.

Artigo 2.°

Procedimento inicial

O «croupier» separa com uma das campanulas um conjunto
de botdes, a sorte, colocando-os, cobertos, a sua frente € com a
outra campanula, afasta e tapa os restantes botdes.

Artigo 3.°
O jogo
1. O jogo consiste em adivinhar o nimero final de botdes re-

sultante da divisao, quatro a quatro, dos botdes cobertos pela
campanula metélica.
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2. Quando o resultado final da operacao for 0 (zero) entende-
-se que este resultado corresponde a quatro.

Artigo 4.°

Apostas

As apostas s6 podem ser feitas depois do «croupier» realizar
os procedimentos previstos no artigo 2.° e terminam quando este
toca a campainha e anuncia, em voz alta, que vai proceder a
contagem dos botdes cobertos pela campéanula metalica.

Artigo 5.°

Decisao do lance

1. Apés o antincio do inicio da contagem dos botdes, o «crou-
pier» levanta a campanula metdlica colocada a sua frente e, em
seguida, com a varinha, conta os botdes, quatro a quatro, comu-
nicando, no final, o nimero premiado.

2. Os botdes expostos na mesa sdo recolhidos depois da co-
municacdo do nimero premiado e, simultaneamente, acende-se
no tabuleiro sobre a mesa a luz correspondente a este nimero.

3. Sao retirados da contagem quaisquer as partes de botoes
que, eventualmente, se hajam fragmentado.

Artigo 6.°
Chances
Os jogadores podem apostar nas seguintes chances:
1) Chances simples: no «Kuoc» (dois niimeros);
2) Chances multiplas:
(1) No «Fan» (um s6 nimero-pleno);

(2) No «Nim» (dois nimeros, com a op¢do por um para ga-
nhar e outro para empatar);

(3) No «Nga» (dois nimeros para ganhar e um para empatar,
perde o que restar);

(4) No «Sé-Sam-Hong» (trés ndimeros).

Artigo 7.°

Prémios

Ao jogador que ganha, fica a pertencer o valor da parada,
correspondendo-lhe os seguintes prémios:

1) Chances multiplas:

(1) «Fan» — trés vezes o valor da aposta;

(2) «Nim» — duas vezes o valor da aposta;

(3) «Nga» — metade do valor da aposta;

(4) «Sé-Sam-Hong» — um ter¢o do valor da aposta.

2) Chances simples: «Kuoc» — uma vez o valor da aposta.
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Artigo 8.°
Empate

Considera-se que ha empate quando, num determinado nu-
mero ou nimeros, o jogador ndo ganha nem perde, havendo,
neste caso, direito a recuperacio do valor da aposta.

Artigo 9.°

Comissio

Cinco por cento dos prémios revertem a favor da banca.

Despacho Regulamentar Externo do Secretirio para a
Economia e Financas n.° 59/2004

Atendendo ao exposto pelas concessiondrias e subconcessio-
ndria da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar em Macau no
sentido de ser actualizado o regulamento oficial do jogo de for-
tuna ou azar «Peixe-camarao-caranguejo», aprovado pela Por-
taria n.° 21/96/M, de 12 de Fevereiro;

Considerando a proposta da Direc¢ao de Inspeccido e Coor-
denacdo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretério para a Econo-
mia e Finangas manda:

1. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Peixe-camardo-
-caranguejo», em anexo ao presente despacho regulamentar ex-
terno e que dele faz parte integrante.

2.E revogada a Portaria n.° 21/96/M, de 12 de Fevereiro, con-
vertida por forca da alinea 33) do artigo 55.° da Lei n.° 16/2001,
em despacho regulamentar externo.

3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicacéo.

12 de Maio de 2004.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DO
«PEIXE-CAMARAO-CARANGUEJO»

Artigo 1.°

Material
O material do jogo «peixe-camarao-caranguejo» inclui:

1) Trés dados, com as seguintes faces gravadas:

Figura Cor Numero
Peixe Vermelha Um
Camarao Verde Dois
Cabaco Azul Trés
Moeda Azul Quatro
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Figura Cor Numero
Caranguejo Verde Cinco
Galo Vermelha Seis

2) Trés dados com o mesmo peso, perfeitamente equilibrados
e cuja soma das faces opostas € igual a sete;

3) Um copo especial que se compoe de:

(1) Uma peanha de base circular, de material opaco, cor preta
e com a superficie de vidro, ligada, por baixo, a uma alavanca ou
a um dispositivo de accionamento electrénico, sobre o qual se
fixa uma redoma de vidro transparente dentro da qual se encon-
tram os dados;

(2) Uma outra redoma moével do mesmo material e com a
mesma cor da peanha que cobre, de forma ajustada, a redoma
de vidro e se prende por dois fechos, diametralmente opostos,
fixados a peanha.

4) Um ou mais tabuleiros de jogo com todas as combinacoes
dos trés dados.

Artigo 2.°

Operacao inicial

1. Antes das apostas, o «croupier» cobre a redoma de vidro
com a redoma movel, prende-a com os fechos e carrega a ala-
vanca por trés vezes consecutivas ou acciona electronicamente
o mecanismo de agitacdo dos dados, dando, de seguida, inicio as
apostas.

2. O accionamento da alavanca ou do mecanismo electrénico
pode fazer acender, automaticamente, antes do inicio das
apostas, um quadro colocado em frente do copo especial.

3. Para além dos procedimentos previstos nos nimeros
anteriores, o «croupier» pode ainda anunciar, em voz alta, o ini-
cio das apostas.

Artigo 3.°

Do jogo

1. As apostas terminam quando o «croupier» toca a campai-
nha e anuncia, em voz alta, a abertura da jogada.

2. O resultado da jogada é anunciado pelo «croupier», apds
levantamento da redoma mével, podendo as combinacdes pre-
miadas aparecer iluminadas no tabuleiro.

3. Se, ap6s o levantamento da redoma moével, forem encon-
trados dados sobrepostos ou inclinados, o «croupier» declara a
jogada nula e a operagao € repetida.

4. No caso previsto no nimero anterior os jogadores nio po-

dem retirar as apostas mas podem fazer novas apostas.

Artigo 4.°

Pagamento dos prémios

A redoma de vidro néo pode ser coberta enquanto o «croupier»
nao pagar todos os prémios da respectiva jogada.



720

AP TEF T T B 2

(RE * A0HER —KL

CENiR S
T

R AT MY T

(=) YN =T BRI 4 BEE 10 5

(Z) "R =R BRERVEMIER 11 352 17 B

(=) "= UV @

(1) “f5

(f) “feEea”

BE=@"

(B) “Eu=a"

UV fEEER

(Ju) “ETEE"

=R R AR B

=R EELERE

=R Z B EEHE

=R RELEE

=R T B AR

Bt —

\

fZE —

EE

EEET =R T R IR AR E
ZRIBRE AT . BRI F R )

EEAE

Zi

o

/e

’

BHE—E

—E0

() “BEEC 4 BE 1TE > =R PEB AR -

ARFER A GAABREZIERATT

(=) YN —fF—:
(=) "R —ME—
(=) =%
“Prerp—hrE T
‘PRI T
“Prerp = T
() “feEEE”

(f) “feEea”
() fEE=E"
(B) “Eu=a"

OV feEER"

=
St
A

>mm
ok
#

)

’

538 7 [ 2 AR R
ey Bl

3 TE B Z A —

—fE

0

— il ££20 Jfj—— 2004 F5 H 17 H
Artigo 5.°
Apostas

Os jogadores podem fazer as seguintes apostas:

1) Pequeno — pontuacgio total nos trés dados de 4 a 10 inclu-
sive;

2) Grande — pontuacao total nos trés dados de 11 a 17 inclu-
sive;

3) Quaisquer dados com figuras;

4) Um dado com a cor facial escolhida — no conjunto dos trés
dados um e s6 um dado tem a cor escolhida;

5) Dois dados com a cor facial escolhida — no conjunto dos
trés dados dois e s6 dois dados tém a mesma cor escolhida;

6) Trés dados com a cor facial escolhida — os trés dados tém a
mesma cor escolhida;

7) Trés dados com a mesma cor facial — os trés dados tém a
mesma cor;

8) Trés dados com uma figura escolhida — os trés dados tém a
mesma figura escolhida;

9) Trés dados com igual figura — os trés dados tém a mesma
figura;

10) Numeros — num dos nimeros de 4 a 17, correspondentes
a soma dos nimeros faciais dos trés dados.

Artigo 6.°
Prémios
Os prémios para as apostas referidas no artigo 5.° deste regu-
lamento sdo os seguintes:
1) Pequeno — uma vez a importancia da aposta;
2) Grande — uma vez a importéncia da aposta;
3) Figuras:

«Um dado com a figura escolhida» — uma vez a importancia
da aposta;

«Dois dados com a figura escolhida» — duas vezes a impor-
tancia da aposta;

«Trés dados com a figura escolhida» — trés vezes a importan-
cia da aposta.

4) Um dado de uma cor escolhida — uma vez a importancia
da aposta;

5) Dois dados de uma cor escolhida — trés vezes a importan-
cia da aposta;

6) Trés dados de uma cor escolhida — vinte vezes a importin-
cia da aposta;

7) Trés dados da mesma cor — sete vezes a importancia da
aposta;

8) Trés dados com uma figura escolhida — cento e cinquenta
vezes a importancia da aposta;
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9) Trés dados de igual figura ndo escolhida — vinte e quatro
vezes a importancia da aposta;

10) Numeros:

4 ou 17 — cinquenta vezes a importancia da aposta;
5 ou 16 — dezoito vezes a importancia da aposta;

6 ou 15 — catorze vezes a importancia da aposta;

7 ou 14 — doze vezes a importéancia da aposta;

8 ou 13 — oito vezes a importéncia da aposta;

9,10, 11 ou 12 — seis vezes a importancia da aposta.

Artigo 7.°

Figuras iguais

As apostas efectuadas no «Pequeno» ou no «Grande» perdem
quando os trés dados tiverem figuras iguais.

Artigo 8.°

Autorizacio

A determinagdo, pela casa, das opg¢des previstas em alternati-
va nos artigos 1.° e 2.° estdo sujeitas a prévia autorizagdo da Di-
reccdo de Inspeccdo e Coordenacdo de Jogos, a qual deve ser
solicitada com uma antecedéncia de trés dias tuteis, relativamen-
te a data prevista para a sua adopcao.

Despacho Regulamentar Externo do Secretario
para a Economia e Financas n.” 60/2004

Atendendo ao exposto pelas concessiondrias e subconces-
siondria da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar em Macau
no sentido de ser actualizado o regulamento oficial do jogo de
fortuna ou azar «Roleta», aprovado pelo Despacho Regulamen-
tar Externo do Secretério para a Economia e Financas n.® 30/
/2003;

Considerando a proposta da Direc¢ao de Inspecgdo e Coor-
denacdo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Basica
da Regidao Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretério para a Econo-
mia e Financas manda:

1. E aprovado o regulamento oficial da «Roleta», em anexo
ao presente despacho regulamentar externo e que dele faz parte
integrante.

2. E revogado o Despacho Regulamentar Externo do Secre-
tario para a Economia e Finangas n.° 30/2003.

3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicacao.

12 de Maio de 2004.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.
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REGULAMENTO OFICIAL DA «<ROLETA»

Artigo 1.°

Material e divisao do prato

1. O material da «roleta» compde-se de um cilindro de madei-
ra com 32 polegadas (81,2 cm), aproximadamente, de didmetro,
no interior do qual se encontra um prato mével assente sobre
um «pivot» ou rolamento de esfera.

2. O prato, cuja parte superior apresenta superficie lisa ou com
ressaltos, ligeiramente cOncava, é dividido em trinta e sete pe-
quenos compartimentos, separados por uma parede metélica fixa.

3. A cada compartimento corresponde um nimero, incluindo
0 Zero.

4. Os nimeros diferentes do zero sdo inscritos alternadamen-
te sobre fundo encarnado e preto.

5. O zero ndo pode estar inscrito sobre nenhuma das cores
mencionadas no nimero anterior.

Artigo 2.°

Lancamento da bola e golpe nulo

1. O langamento da bola tanto pode ser feito da esquerda para
a direita como da direita para a esquerda, girando o prato da
roleta sempre em sentido contrdrio ao da bola.

2. Se, durante o movimento da bola, alguma ficha ou outro
objecto cair no prato da roleta, o «croupier» deve parar o jogo,
anunciando, em voz alta, que o golpe € nulo.

3. Retirada a ficha ou o objecto caido no prato, o «croupier»
coloca a bola no compartimento correspondente ao niimero sai-
do no golpe anterior e langa-a novamente.

Artigo 3.°

Apostas

1. As apostas s6 podem ser feitas apds o procedimento de per-
da e ganho da jogada anterior.

2. Pode ser adoptado um dos seguintes procedimentos de
aposta:

1) Feitas as apostas ou findo o tempo definido pelo regulador
de tempo, quando este exista, o «croupier» toca a campainha e
lanca a bola, ndo sendo permitidas, a partir deste momento, no-
vas apostas nem a alteracdo das j4 feitas;

2) Os jogadores podem fazer as apostas enquanto a bola con-
tinuar a girar e até que o «croupier» anuncie, em voz alta, que
ndo hé mais apostas, momento a partir do qual ndo sdo permiti-
das novas apostas nem a alteracdo das j4 feitas.

Artigo 4.°

Numero vencedor

Quando a bola estiver definitivamente parada num dos trinta
e sete compartimentos, o «croupier» anuncia, em voz alta, o
nimero e a cor da «chance» simples correspondente e coloca o
indicador no nimero vencedor marcado no tabuleiro.
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Artigo 5.°

Pagamento das apostas

1. Decidido o golpe, o «croupier» recolhe as fichas respeitan-
tes as apostas vencidas e paga as apostas vencedoras pela ordem
seguinte: colunas e duzias, sectores, se os houver, «chances»
simples, linhas, ruas, quadros, cavalos e, em tltimo lugar, os
plenos.

2. Sempre que o mesmo jogador tenha feito mais do que uma

aposta o pagamento dos ganhos desse jogador pode também
fazer-se simultaneamente.

3. Quando, por qualquer motivo, o «croupier» desmarque as
fichas respeitantes as apostas vencedoras, reconstituem-se as
apostas de harmonia com as indica¢gdes dadas pelo jogador ou
jogadores intervenientes na jogada ou com recurso as gravacdes
video, se ndo for possivel ao supervisor da banca fazé-lo com
seguranca.

Artigo 6.°

«Chances» das apostas

As apostas podem fazer-se nas seguintes «chances»:
1) Em um ntimero — pleno;

2) Em dois nimeros — cavalo;

3) Em trés nimeros — rua;

4) Em quatro nimeros — quadro;

5) Em seis nimeros — linha;

6) Em nove nimeros — sector;

7) Em sector de doze nimeros: 1, 3, 5,13, 15, 17, 20, 22, 24, 32,
34,36 0u2,4,6,14,16,18,19, 21, 23, 31, 33 ¢ 35;

8) Em coluna de doze nimeros — coluna;
9) No pequeno — ntimeros 1 a 12;

10) No médio — numeros 13 a 24;

11) No grande — nuimeros 25 a 36;

12) No par — nuimeros pares;

13) No impar — nidmeros {mpares;

14) No menor — numeros 1 a 18;

15) No maior — nidmeros 19 a 36;

16) No encarnado — niimeros encarnados;

17) No preto — ntimeros pretos.
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Artigo 7.°
Prémios

Ao jogador que ganha pertencem o valor da aposta e os se-
guintes prémios:

1) Um ndmero — pleno: 35 vezes o seu valor;

2) Dois niimeros — cavalo: 17 vezes o seu valor;
3) Trés nimeros — rua: 11 vezes o seu valor;

4) Quatro nimeros — quadro: 8 vezes o seu valor;
5) Seis nimeros — linha: 5 vezes o seu valor;

6) Nove nimeros — sector: 3 vezes o seu valor;

7) Doze nimeros — sector de doze nimeros, coluna de
nuimeros, pequeno, médio e grande: 2 vezes o seu valor;

8) Dezoito nimeros — par, impar, menor, maior, encarnado e
preto: 1 vez o seu valor.

Artigo 8.°

Zero

Quando a bola cair no «zero», ganha quem tiver jogado no
«zero» como pleno. Todas as restantes apostas perdem a favor
da casa.

Artigo 9.°

Autorizacao

A determinagdo, pela casa, das opgdes previstas em alternati-
va nos artigos 3.°,5.°,6.° ¢ 7.°, estdo sujeitas a prévia autorizagao
da Direccdo de Inspeccdo e Coordenagdo de Jogos, a qual deve
ser solicitada com uma antecedéncia de trés dias tteis, relativa-
mente a data prevista para a sua adopgao.

Despacho Regulamentar Externo do Secretario para a
Economia e Financas n.° 61/2004

Atendendo ao exposto pelas concessiondrias e subconces-
siondria da exploracdo dos jogos de fortuna ou azar em Macau
no sentido de ser actualizado o regulamento oficial do jogo de
fortuna ou azar «Stud poker», aprovado pelo Despacho Regu-
lamentar Externo do Secretdrio para a Economia e Financas
n.° 69/2003;

Considerando a proposta da Direc¢ao de Inspecciao e Coor-
denacdo de Jogos;

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Bésica
da Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do
n.° 5 do artigo 3.° da Lei n.° 16/2001, o Secretério para a Econo-
mia e Finangas manda:

1. E aprovado o regulamento oficial do jogo «Stud poker»,
em anexo ao presente despacho regulamentar externo e que dele
faz parte integrante.
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2. E revogado o Despacho Regulamentar Externo do Secre-
tario para a Economia e Finangas n.° 69/2003.

3. O presente despacho regulamentar externo entra em vigor
no dia seguinte ao da sua publicagio.

12 de Maio de 2004.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tam Pak Yuen.

REGULAMENTO OFICIAL DO «STUD POKER»

Artigo 1.°
Material
O material do «stud poker» inclui:
1) Um baralho de cinquenta e duas cartas;
2) Um «shoe» e uma carta branca de corte;
3) Um baralhador de cartas;

4) Um sistema e expositor electrénico do «jackpot progressi-
vo» («progressive jackpot»).

Artigo 2.°

Niimero de lugares

1. Em cada tabuleiro de jogo ha oito lugares, incluindo o lugar
do «croupier».

2. O tabuleiro de jogo, por cada lugar destinado aos jogadores,
tem trés espacos para a marcagao de apostas. O espago proximo
do «croupier» é para efectuar apostas no «jackpot progressivo»
(«progressive jackpot»), o do meio para a aposta inicial, e o do
exterior para a aposta adicional.

Artigo 3.°
Procedimentos iniciais
As cartas do jogo podem ser baralhadas de duas formas:

1) Ou, o «croupier» baralha manualmente as cartas, as quais
sdo por ele cortadas com uma carta branca, colocando de segui-
da as cartas no «shoe», com a carta branca no fim do baralho;

2) Ou, utiliza o baralhador das cartas, e as cartas sdo baralha-
das mecanicamente por este baralhador, ndo sendo necessario
cortar as cartas.

Artigo 4.°

Valor das cartas

As cartas sdo valoradas por ordem decrescente de acordo com
os seguintes critérios:

1) Nos naipes: espadas, copas, paus € ouros;
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2) No valor facial de cada carta: As, Rei (K), Dama (Q), Vale-
te (J),10,9,8,7,6,5,4,3 e 2;

3) Um As formando uma «sequéncia» («straight») com um 5,
4,3 e 2 é considerado o valor mais baixo.

Artigo 5.°

Oportunidades de apostas

O jogador pode seleccionar as seguintes oportunidades de
apostas:

1) Aposta inicial («ante bet»);
2) Aposta no «jackpot progressivo» («progressive jackpot»);

3) Aposta adicional.

Artigo 6.°

Procedimentos das apostas

Os jogadores na colocacdo das suas apostas devem adoptar os
seguintes procedimentos:

1) Apenas podem efectuar marcagdes de apostas na sua «mao»,
sendo-lhes vedada a possibilidade de efectuarem apostas con-
juntas com outras «maos»;

2) No inicio de cada «<mao», cada jogador tem de efectuar uma
aposta inicial;

3) Antes de lhe ser distribuida a primeira carta, o jogador pode
escolher colocar uma aposta no «jackpot progressivo» («pro-
gressive jackpot»);

4) Os jogadores ndo podem segurar as cartas fora da banca;

5) Depois de verem as cartas, os jogadores devem decidir se
seleccionam ou niao uma aposta adicional;

6) A aposta adicional deve ser de montante igual ao dobro do
montante da aposta inicial;

7) Se, optar por ndo colocar a aposta adicional, a «xmao» € consi-
derada perdida, sendo as cartas e as apostas iniciais recolhidas
pelo «croupier»;

8) Terminados os procedimentos descritos nas alineas ante-
riores, inicia-se a jogada para determinar o vencedor.

Artigo 7.°

Distribuicao de cartas

As cartas sdo distribuidas do seguinte modo:

1) Se, o «croupier» utilizar o «shoe», as cartas sdo distribuidas
da esquerda para a direita no sentido dos ponteiros do relégio,
com a face voltada para baixo, uma de cada vez, individualmente
a quem tenha colocado apostas, sendo a tltima carta distribuida
ao «croupier», até que todos os jogadores tenham recebido 5
cartas. A tultima carta do «croupier» serd distribuida com a face
voltada para cima;
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2) Se, o «croupier» utilizar o baralhador, as cartas sdo igual-
mente distribuidas da esquerda para a direita, e distribui cinco
cartas de cada vez voltadas com a face para baixo aos jogadores
que tenham efectuado apostas, sendo a dltima distribuicao ao
«croupier». A carta de cima do «croupier» € exibida.

Artigo 8.°
Valor das combinacdes das cartas

Os jogos sdo graduados de acordo com a seguinte ordem
decrescente:

1) «Naipe real» («royal flush»): jogo com as cinco maiores
cartas, isto €, As, Rei (K), Dama (Q), e o Valete (J), e um 10, de
qualquer um dos naipes. Se, 0 «croupier» e os jogadores forem
titulares de «naipe real», ganha aquele que tiver o naipe de mai-
or graduacao;

2) «Sequéncia de naipe» («royal flush»): jogo com cinco car-
tas de um mesmo naipe, em sequéncia numérica, (um Rei (K),
uma Dama (Q), um Valete (J),um 10 e um 9 é o maior, enquanto
que um 5, um 4, um 3, um 2 e um Aséo menor). Se, 0 «croupier»
e os jogadores forem titulares de «sequéncia de naipe», a «<mao»
vencedora é determinada em primeiro lugar pelo valor da gra-
duacdo das cartas, sendo vencedor aquele que tiver maior
graduacdo. Se, as cartas forem da mesma graduag@o, ganha aque-
le que tiver o maior naipe;

3) «Quatro cartas iguais» («four of a kind»): quatro cartas de
igual denominacdo. Se, o «croupier» e os jogadores forem titu-
lares de quatro cartas de igual denominacao, ganha aquele que
tiver maior valor de graduacdo. A carta desigual ndo é contada
para nenhum efeito e ndo afecta a graduagdo do jogo;

4) «Trio-par» («full house»): trés cartas de uma denominagdo
e duas de outra. Se, o «croupier» e os jogadores forem titulares
de «trio-par», ganha aquele que for titular da maior graduacao
das trés cartas iguais;

5) «Naipe ou cor» («flush»): cinco cartas do mesmo naipe, sem
estarem em sequéncia numérica (v.g.: 10-9-7-5-2). Se, o «croupier»
e os jogadores forem titulares de «naipe ou cor», a «mao» ven-
cedora ¢ determinada pela carta de maior valor de graduagdo
de entre as cinco cartas, sendo aquele que tiver a carta de maior
graduacdo o vencedor. Se, as cartas de maior graduag@o forem
de valor igual, a «xmao» vencedora ¢ determinada de acordo com
a segunda carta de maior graduacao, sendo o vencedor aquele
que tiver a maior graduacdo, e assim sucessivamente até se de-
terminar o vencedor da jogada. Se, o valor de todas as cartas for
igual, ganha aquele que tiver o naipe de maior graduacao;

6) «Sequéncia» («straight»): cinco cartas em sequéncia, sem
serem do mesmo naipe (v.g.: 6-7-8-9-10). Se, 0 «croupier» e 0s
jogadores forem titulares de «sequéncia», a «<mao» vencedora é
determinada em primeiro lugar pelo valor de graduacao das
cartas, sendo o vencedor aquele que tiver o maior valor de gra-
duacgdo. Se, o valor das cartas for igual, a «<mao» vencedora é
determinada pelo naipe da carta com maior graduagao;

7) «Trés cartas iguais ou trio» («three of a kind»): trés cartas
iguais, e duas diferentes, sem formarem par (v.g.: Rei (K)-Rei
(K)-Rei (K)-6-5). Se, o «croupier» e os jogadores forem titulares
de «trés cartas iguais ou trio», a «<mao» vencedora é determinada
pelo valor da graduacdo das trés cartas iguais, sendo o vencedor
aquele que tiver a maior graduacdo. As cartas desiguais ndo sio
contadas para nenhum efeito e ndo afectam a graduacédo do jogo;
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8) «Dois pares» («two pairs»): dois pares de cartas diferentes
e uma carta desigual (v.g.: 10-10-6-6-5). Se, o «croupier» e os joga-
dores forem titulares de «dois pares», ganha aquele que tiver o
maior par. Se, o maior dum e doutro for de igual valor, o valor
do segundo par determina o vencedor. Se, os segundos pares
forem de igual valor, a carta desigual determina o vencedor. Se,
todas as cartas dos jogadores forem de igual valor, a «mado» ven-
cedora é determinada pelo naipe do par de maior graduacgao;

9) «Par» («one pair»): duas cartas de igual valor e trés desi-
guais (v.g.: 10-10-9-7-6). Se, o «croupier» e os jogadores forem
titulares de um «par», ganha a «mao» titular do par de maior
graduacao. Se, os pares forem de igual valor, ganha o jogador
titular da carta de maior valor de entre as trés cartas desiguais.
Se, essa também for de igual valor, a que lhe seguir determina o
vencedor, e assim sucessivamente até se determinar o vencedor
da jogada. Se, todas as cartas dos jogadores forem de igual valor,
a «mdo» vencedora ¢ determinada pelo naipe do par, sendo o
vencedor aquele que tiver o naipe de maior graduagao;

10) «Cinco cartas diferentes» («five odd cards»): cinco cartas
que ndo formam pares, sequéncia ou naipe. A «mao» vencedora
é determinada pelo valor da graduagdo das cartas, ou seja, ga-
nha aquele que tiver a carta de maior graduacao. Se, as cartas de
maior valor forem iguais, a que lhe seguir determina o vencedor,
e assim sucessivamente até se determinar o vencedor da jogada.
Se, o valor de todas as cartas for igual, o vencedor é determina-
do pelo naipe da carta com maior graduacao.

Artigo 9.°

Procedimentos do jogo e prémios

Os procedimentos de abertura de jogo devem obedecer as se-
guintes regras:

1) A «méo» do «croupier» deve ter pelo menos o valor de
«poker» de um As e um Rei (K), a fim de poder abrir as «<maos»
dos jogadores;

2) Se, a «xmao» do «croupier» ndo possuir o valor de «poker»
referido na alinea anterior, as apostas adicionais das «maos» dos
jogadores sao consideradas nulas, e sdo devolvidas aos jogadores,
enquanto as apostas iniciais sdo pagas 1 para 1;

3) Se, a «<m@o» do «croupier» for titular de um «poker» de va-
lor igual ou superior ao previsto na alinea 1), o «croupier» abre
as «maos» dos jogadores para determinar a jogada;

4) Se, o valor da «mao» do «croupier» for superior a «<mao» do
jogador, o «croupier» recolhe a aposta inicial e a aposta adicional,

5) Se, o valor da «m&o» do jogador for superior & «<mao» do
«croupier», este paga a aposta inicial 1 para 1 e a aposta adicional,
de acordo com a seguinte tabela de prémios:

(1) «Par» («one pair») ou inferior 1 por 1;

(2) «Dois pares» («two pairs») 2 por 1;

(3) «Trés cartas iguais» («three of kind») 3 por 1;
(4) «Sequéncia» («straight») 4 por 1;

(5) «Naipe ou cor» («flush») 5 por 1;
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(6) «Trio-par» («full house») 7 por 1;

(7) «Quatro cartas iguais» («four of a kind») 20 por 1, mas ndo
pode exceder o montante maximo por jogo preestabelecido pela
casa;

(8) «Sequéncia de naipe» («straight flush») 50 por 1, mas ndo
pode exceder o montante maximo por jogo preestabelecido pela
casa;

(9) «Naipe real» («royal flush») 50 a 100 por 1, mas néo pode
exceder o montante maximo por jogo preestabelecido pela casa.

Artigo 10.°

«Jackpot Progressivo» («Progressive Jackpot»)

O jogador que deseje seleccionar marcagdes no «jackpot pro-
gressivo» («progressive jackpot»), deve:

1) Seleccionar uma aposta inicial, e uma aposta no «jackpot
progressivo» e certificar-se que as suas apostas foram aceites;

2) Se, a «<mao» do jogador for um «naipe real» («royal flush»),
«sequéncia de naipe» («straight flush»), «quatro cartas iguais»
(«four of a kind»), «trio-par» («full house») ou «naipe ou cor»
(«flush»), o jogador ganha o «jackpot progressivo», de acordo
com a seguinte tabela de prémios:

(1) «Naipe real» («royal flush»), uma soma fixa ou 100% do
«jackpot», qual delas for o maior;

(2) «Sequéncia de naipe» («straight flush»), uma soma fixa ou
de 10% do «jackpot», qual deles for o maior;

(3) «Quatro cartas iguais» («four of a kind»), uma soma fixa;
(4) «Trio-par» («full house»), uma soma fixa;
(5) «Naipe ou cor» («flush»), uma soma fixa.

3) Os montantes fixos enunciados nas alineas anteriores sdao
anunciados na banca;

4) Os pagamentos do prémio de «jackpot» sdo processados da
esquerda para a direita, comecando pela «mao» que fica imedia-
tamente a esquerda do «croupier»;

5) Se, dois ou mais jogadores forem titulares de um «naipe
real» («royal flush»), os jogadores repartem entre si o prémio do
«jackpot» ou a soma fixa, qual delas seja o maior;

6) Se, dois ou mais jogadores forem titulares de uma «sequén-
cia de naipe» («straight flush»), cada um recebe 10% do «jackpot»
ou a soma fixa, qual delas seja o maior;

7) Se, numa jogada os jogadores forem titulares de um «naipe
real» («royal flush») e de uma «sequéncia de naipe» («straight
flush»), sera pago em primeiro lugar a «<mao» titular da «sequén-
cia de naipe» («straight flush»);

8) Depois de efectuado o pagamento dos prémios do «jackpot»,
o bolo do «jackpot» é reduzido na respectiva proporcdo, e nao
restando qualquer montante do bolo, o valor do «jackpot» reco-
meca de acordo com o montante minimo estabelecido.
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Na exposicdo irregular das cartas devem ser cumpridos os se-
guintes procedimentos:

1) Se, numa jogada as cartas forem distribuidas de uma forma
incorrecta, ou o niumero de cartas distribuidas for incorrecto, ou
ainda se duas ou mais cartas forem expostas inadvertidamente,
a jogada € considerada invalida, as apostas sdo nulas, mas as
apostas realizadas no «jackpot progressivo» sdo transferidas
automaticamente para a jogada seguinte dando-se inicio a mar-
cacdo de novas apostas e a distribuicdo de novas cartas;

2) Se, no decurso de distribui¢do de cartas, uma carta for ex-
posta inadvertidamente, ndo gera a invalidade da jogada, e as
apostas e o jogo prosseguem. Se, a carta exposta inadvertida-
mente o foi na «mio» do «croupier», esta é deixada de fora a
vista e todas as outras cartas sao distribuidas com a face voltada
para baixo;

3) Se, as cartas forem distribuidas inadvertidamente a uma
«mao» que nao tenha seleccionado qualquer tipo de aposta, essa
«mao» ¢ considerada nula, e 0 jogo prossegue;

4) Se, durante a distribui¢do de cartas ocorrer um mau funcio-
namento do baralhador das cartas, o jogo é considerado nulo, e
o baralhador ¢é substituido ou em alternativa ¢ utilizado um
«shoe» para a distribuicdo das cartas, mas as apostas realizadas
no «jackpot progressivo» sdo transferidas automaticamente para
a jogada seguinte.

Artigo 12.°
Proibicoes
Aos jogadores é expressamente proibido:

1) Utilizar qualquer tipo de material destinado ao registo dos
resultados dos jogos, a realizagdo de progndsticos ou estratégias
de apostas;

2) Falar entre si ou com terceiros, quando estiverem a ler as
cartas para decidirem se vao colocar ou ndo qualquer aposta
adicional.

Artigo 13.°
Autorizacio

A determinacio, pela casa, da op¢do prevista na subalinea (9)
da alinea 5) do artigo 9.° est4 sujeita a prévia autorizacdo da
Direcg¢éo de Inspecgido e Coordenacao de Jogos, a qual deve ser
solicitada com uma antecedéncia de trés dias tteis, relativamen-
te a data prevista para a sua adopgao.
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